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1. INTRODUGAO — O NORDESTE NO CONTEXTO TURISTICO NACIONAL

Os destinos turisticos nordestinos vém alcancando nas ultimas décadas uma clara e
expansiva consolidagao, com grande crescimento da oferta de produtos, baseados
predominantemente no turismo doméstico, embora nos ultimos anos tenha alcangado
também consideravel importancia no mercado internacional.

No que diz respeito a participagdo das atividades econOmicas relacionadas ao turismo
no PIB dos estados nordestinos a regiao lidera a relagédo consumo turistico/PIB entre
as cinco regides brasileiras com 9,8%, a frente do sul e do sudeste, respectivamente
com 4,9% e 2,7%, muito embora ndo se possa desconsiderar as evidentes caréncias
de méao de obra qualificada e de infraestrutura, em grande parte dos destinos da
regiao.

Analisando-se o fluxo turistico em relagao aos nove estados que compdem a regiao
nordeste, Bahia, Ceara e Pernambuco sdo os que possuem amplo destaque em
relagdo aos demais, como pode ser verificado na tabela abaixo, onde se percebe que
os trés juntos séo responsaveis por 16,9% do fluxo turistico doméstico.

BA 12.644.554 334.382 12.978.936 6,6
CE 9.958.582 241.383 10.149.964 5,2
PE 9.923.286 302.403 9.925.689 5,1
RN 4.786.513 138.457 4.924.970 2,5
MA 4.541.117 194.112 4.735.228 2,4
PB 3.930.729 121.229 4.051.958 2,1
Pl 3.843.440 105.746 3.949.186 2,0
AL 3.239.828 54.474 3.294.302 1,7
SE 1.613.990 46.588 1.660.578 0,8

Tabela 1:Fluxo Turistico do Brasil por UF.
FONTE: Analise de Demanda — FIPE (2013).

No que se refere a geragao de emprego, a cadeia produtiva de turismo é responsavel
no Nordeste por nUmeros marcantes, principalmente nos ramos ligados a alojamento
(14,93%) e locacao de autos (2,39%), onde a porcentagem de ocupacdes geradas é
superior as médias nacionais, como pode ser visto na tabela abaixo.

Alojamento 63.355 267.789 14,93 8,84
Alimentacéao 142.770 1.062.710 33,65 35,06
Agéncias 5.456 39.929 1,29 1,32

Polo Agreste — Volume |: Andlise dos Resultados |TI_
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Transporte Aéreo 4.489 56.312 1,06 1,86
Transporte Rodoviario 166.495 1.293.110 39,25 42,66
Atividades Recreativas 31.532 274.478 7,43 9,06
Locadoras de Veiculos 10.131 36.603 2,39 1,21

TOTAL 424.228 3.030.931 100 100

Tabela 2:Ocupagbes geradas na cadeia produtiva de turismo.
FONTE: MTE - Rais, 2010.

1.1.Contextualizagdo do Turismo no Polo Agreste

Este item é baseado na pesquisa secundaria executada pela equipe do consorcio,
utilizando fontes indicadas pelos contratantes e outras encontradas durante o
processo de levantamento de dados e fontes, visando conhecer previamente a
realidade do turismo no Polo Agreste e pontuar as principais caracteristicas e
diferenciais do produto turistico a serem enfocados no decorrer da pesquisa primaria
em campo.

O Polo Agreste possui uma area de 2.313,8 km? e € composto pelos municipios de
Bezerros, Bonito, Caruaru e Gravata, com populagao total de 487.604 habitantes,
correspondendo a 5,45% da populacédo do Estado de Pernambuco(IBGE, 2010).

A regido localizada entre o Sertdo e a Zona da Mata de Pernambuco tem destaque na
diversidade de sua cultura aliada a paisagem e ao clima serrano, fatores que trazem
diferenciais para a atragao de visitantes com diversos interesses turisticos.

O patriménio cultural do Polo Agreste é representado por bens materiais e imateriais,
seja no artesanato, nas manifestagdes do folclore, nos festejos juninos, na
gastronomia, além de um amplo e variado calendario de feiras e eventos.

Os diferenciais mercadolégicos dos produtosturisticos do Agreste se baseiam nas
possibilidades de estrutura-los de diversas maneiras, conjugando pluralidade cultural,
com o clima mais ameno e recursos naturais com a identidade do agreste como polo
econdémico.

Desta forma, o polo podera oferecer possibilidades de ampliar de maneira variada e
sustentavel seus potenciais turisticos, atraindo diferentes publicos em diferentes
épocas do ano, por motivagdes distintas dos consolidados destinos de sol e praia
pernambucanos.

Com vocagao para os segmentos de turismo de negdcios e cultural, o polo dispde de
fluxo regular de turistas, atraidos principalmente pelas atividades culturais
relacionadas a shows e eventos, totalizando no ano de 2012, segundo dados
estimados pela Fundagido Cultural de Caruaru, cerca de 1.984.000 visitantes,
distribuidos de acordo com a tabela apresentada abaixo.

Municipio Caruaru Gravata Bezerros Bonito

N° de Visitantes 1.516.000 305.832 117.336 45.217

Tabela 3: Visitantes de eventos no Agreste
Fonte:Fundagao Cultural de Caruaru; Jornal do Comércio — Gravata, Abav/PE(2012).

Polo Agreste — Volume I: Andlise dos Resultados
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Outro fator de atragao de visitantes se da pelas atividades relacionadas a produgéo de
roupas e acessorios e de rico acervo de artesanato tipico, numa cadeia produtiva
composta por diversas microempresas, que se utilizam de feiras locais e regionais
para dar vazao a sua produgao.

Nas areas rurais a economia possui predominancia na produgdo de derivados da
pecuaria leiteira, com cada vez mais perspectivas de alavancagem econdmica no Polo
em questéo.

Caruaru, cidade internacionalmente conhecida como Capital do Forré, € um dos
principais centros econémicos do estado de Pernambuco e até do Nordeste, sediando
ainda importante festividade de Sao Jodo, demonstrando o potencial das festividades
juninas que de acordo com alLei estadual n® 13.788, considera o Sao Joao de Caruaru
como Patriménio Cultural e Imaterial do Estado de Pernambuco.

Além disso, devem ser considerados como fatores relevantes do rico turismo cultural,
todas as manifestagdes culturais que permeiam esta importante festa, que vao desde
arraiais, trios de forré, bandas de pifanos e bacamarteiros;estes merecem especial
atengao ja queCaruaru é um dos municipios de Pernambuco com maior tradicao deste
folguedo, mantida por mais de 30 batalhbes que congregam ao todo cerca de 700
bacamarteiros.

As quadrilhas, de origem nos bailes das cortes européias, chegaram ao Brasil no inicio
do século XIX, trazidas por mestres das orquestras francesas.Apesar das muitas
alteragbes coreograficas, em geral, se mantém com diversos grupos organizados que
criam coreografias elaboradas encenando enredos musicais nas chamadas quadrilhas
estilizadas. As indumentarias acompanham as mudangas, sendo comum o0 uso de
roupas cada vez mais luxuosas. Dancgada, sobretudo, nas festas do més de junho em
louvor a Sao Jodo, Santo Antbnio e Sao Pedro, tem o acompanhamento musical
tradicional da sanfona, zabumba e triangulo.

Outras manifestagdes musicais tipicas que permeiam o universo cultural de Caruaru e
do Polo Agreste sdao os repentistas que utilizam temas especificos, cantados no
improviso, sempre a partir de um desafio, que pode ser um duelo de cantadores ou a
satira com a platéia. O ritmo é marcado pelo som da viola ou de um pandeiro.

Os violeirostambém exercem papel fundamental na cultura popular brasileira no
acompanhamento musical de folguedos, folias e repentes. A viola € um instrumento
musical de cordas muito difundido. Embora o tamanho varie, tem formato semelhante
ao violao, com cinco ou seis cordas. No Brasil colbnia, a viola integrava a orquestra
tipica das festas jesuiticas, sendo ainda hoje indispensavel nas romarias, arraiais e
bailes, especialmente nas areas rurais.

Merecem ainda destaque no produto turistico local no que diz respeito ao segmento
cultural,grupos de xaxado, danga tipica do interior do nordeste exclusivamente
masculina, que consiste num sapateado rapido e deslizado de movimentos simples,
avancgo do pé direito 3 ou 4 passos e o puxar do pé esquerdo.

Na cidade de Bezerros merecem destaque o Centro de Artesanato de Pernambuco,
que reune pegas do mais qualificado artesanato regional e estadual; a literatura de
cordel, ilustrada pelas pegas em xilogravura; e a confecgdo de mascaras em papel
maché, consideradas a marca registrada do municipio, que tém destaque

Polo Agreste — Volume I: Andlise dos Resultados |1_3|_
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especialmente no Distrito de Serra Negra, e no importante evento conhecido como
Carnaval do Papangu.

Gravata é uma das principais cidades turisticas do Agreste, localizada a 85Km da
capital pernambucana, com acesso feito pela BR-232, que proporciona rapidez e
seguranga em suas vias duplicadas. A cidade situa-se a aproximadamente 600m
acima do nivel do mar e pela sua localizagao geografica apresenta um clima ameno
caracterizado como frio seco, com temperaturas que variam entre 22° a 30° no verao e
15° a 24° no inverno.

Embora tenha a economia bastante diversificada, a cidade de Gravata é conhecida
como polo moveleiro e de confecgbes tendo seus diferenciais no apelo cultural,
representado pelas bonecas de pano e pelas pegcas de madeira (moveis, talhas e
brinquedos) e bronze, além do clima mais ameno e montanhoso, diferenciado do resto
do Estado, com temperaturas mais baixas, que embora n&o sejam temperaturas
tipicas de estagbes de inverno, sdo mais baixas em relagdo aos demais municipios do
Estado; o que confere um diferencial para este territério e sua populagéo, bem como
para demais visitantes do Nordeste.

A gastronomia em Gravata é rica e variada, com mais de setenta estabelecimentos,
indo desde culinaria suiga, influenciada pelo clima, a pratos tipicos do nordeste a base
de milho, macaxeira, fava, carne de sol e de bode.

Dados levantados junto ao PDTIS do Polo Agreste (2013), ddo conta de que a rede
hoteleira possui atualmente24 empreendimentos e aproximadamente 2.400 leitos; é
composta de pousadas rusticas e hotéis que oferecem conforto e lazer aos héspedes.

A arquitetura da cidade ¢é diferenciada ja que sao encontrados prédios de valor
histérico com arquitetura de linhas classicas e modernistas. Entre os prédios de
importancia histérica destacam-se a Igreja Matriz de Nossa Senhora de Sant’Ana, o
Memorial de Gravata — antiga cadeia publica, os casardes em estilo Alpino datados do
século XIX, a Igreja Batista de Gravata e a capela Sao Miguel.

No alto da cidade encontra-se o mirante do Cruzeiro, a estatua do Cristo Redentor, a
Cruz que deu origem ao nome do morro, a Capela Cristo Rei, a Estagdo do Arteséo, a
Antiga Estacao Ferroviaria, e a Rua Duarte Coelho.

O calendario de eventos é diversificado, destacando-se: Festa de Reis, Semana
Santa, Sao Joao, Festa da Estagao, Festival Cultural, a Feira de Negocios e o Natal da
Paz. Tudo isso faz de Gravata um roteiro de viagem importante para os visitantes do
Agreste pernambucano.

A quarta cidade do Polo ora analisado € Bonito, cuja principal atragdo cultural baseia-
se nas manifestagdes folcléricas, como batalhdes de bacamarteiros, folguedo que tem
como principal caracteristica a reuniao de homens uniformizados, atiradores de
bacamartes (arma fogo de cano curta e largo utilizada na Guerra do Paraguai no
século XIX);bandas de pifanos, que sao grupos instrumentais de percussao e sopro,
que se apresentam em bailes populares; novenas e procissdes cuja caracteristica
principal € um tipo de flauta transversal tradicional, confeccionada em madeira, bambu
ou taquara;além disto, temos as quadrilhas, e a histéria do Sebastianismo que
permanece viva na Pedra do Rodeadouro.
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O Sebastianismo foi um movimento mistico que ocorreu em Portugal e repercutiu no
Brasil. Com a morte do rei Dom Sebastido, no século XVI, por falta de herdeiros, o
trono acabou nas méaos de descendentes espanhdis. Manifesta a inconformidade com
esta situacdo acreditando-se que ele poderia estar vivo ou na ressurreigcdo do rei
morto em combate.

1.1.1. Estagio de Desenvolvimento do Turismo

A cadeia produtiva de turismo no Polo Agreste possui grandes potencialidades nao sé
baseadas nas grandes quantidades de elementos que compdem o folclore, artesanato,
gastronomia e uma grande diversidade de festas e feiras populares, aumentando a
atratividade para visitantes néo sé do segmento de turismo cultural, mas para o turista
de negdcios, seja no agribusiness ou nas areas que envolvem o artesanato, a culinaria
regional ou confecgoes.

Por tudo isso, o polo oferece grandes oportunidades de negdcios, que certamente
colaborarao com a consolidagdo destes municipios como destinos turisticos regionais
e até nacionais, através de investimentos na estruturacdo de novos produtos turisticos
e da utilizacdo mais planejada e sustentavel daqueles ja existentes.

Considerando-se o Plano Estratégico de Turismo de Pernambuco (2008), que propde
fomentar a interiorizar o turismo, desconcentrando o fluxo turistico dos destinos ja
consolidados do segmento de sol e praia, linha de atuagdo trabalhada pelo
PRODETUR, o Polo Agreste é importante alternativa de destino complementar, onde
se tem como destinos indutores as cidades de Gravata e Caruaru.

Pelos critérios de nivel de desenvolvimento expostos no Plano supracitado, os quatro
municipios do Polo Agreste foram considerados em Nivel de Desenvolvimento Il
“destinos com algum fluxo, que atraem publico local e/ou regional epossuem potencial
para se consolidar perante este publico e eventualmente atingir interesse
nacional/internacional”.

1.1.2. Infraestrutura de apoio ao Turismo

Tomando-se como base o PDTIS, atualizado em 2013, serdo analisados a seguir
outros itens relacionados a infraestrutura basica municipal, importantes fatores de
estruturagao local, que influenciam na capacidade de bem receber visitantes.

Considerando-se a importancia da acessibilidade aos destinos como fundamental para
a visitagdo e para o atendimento das necessidades basicas e de circulagido de
mercadorias, os municipios do Polo Agreste sao acessados por rede rodoviaria, onde
se constata como principais al¢as de ligagao as BR’s 316/232 (que conecta o litoral de
Pernambuco ao limitrofe do Piaui), BR 407, BR116, BR 122 (conectando Pernambuco
ao Ceara) e BR’s 104 e 101 (ligando aos estados da Paraiba e Alagoas).

Em termos estaduais, as principais vias de acesso sdo as PE’s 103, 095 e 085. A
distancia entre os quatro municipios do Polo Agreste e a capital varia de 138 km a 84
km, sendo Caruaru a mais distante e Gravata a mais proxima, respectivamente.

No que diz respeito a saneamento basico, o abastecimento de agua tem como
destaque o municipio de Gravatd com 84% dos domicilios atendidos, seguido por
Caruaru com 88%, Bezerros com 81% e Bonito com o pior indice com 75%.
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A coleta de residuos solidos apresenta panorama que varia de 77% de domicilios
atendidos em Bonito a 95% em Caruaru. Bezerros tem atendimento de coleta de lixo
em 84% dos domicilios e Gravata possui 84%.

Em relagdo a distribuicdo de energia elétrica nos quatro municipios do Agreste, a
CELPE - Companhia Energética de Pernambuco atende a totalidade das respectivas
areas urbanas, com eventuais caréncias pontualmente identificadas em areas rurais.

O sistema de saude, no que trata de oferta hospitalar, considerando-se a relagao
média estadual de leitos por cada 1.000 habitantes (2,53 segundo dados do PDTIS
2009) dos quatro municipios do Polo Agreste apenas Bezerros supera a média
estadual com 2,92 leitos/1.000 habitantes.

Nas demais cidades tém-se os seguintes indices: Caruaru 2,22 leitos/1.000 habitantes,
Bonito 1,28/1.000 habitantes e Gravata com 0,7 leitos/1.000 habitantes.

Levando em conta a oferta de unidades de saude o melhor quadro se apresenta em
Caruaru com a presenga de um centro de atendimento regional, os outros municipios
por sua vez, possuem unidades de saude destinadas a atendimentos simples,
identificando a necessidade de investimentos visando aprimorar os atendimentos
disponibilizados.

No quesito seguranga publica o panorama tem melhorado de forma notavel, mas ainda
carece de investimentos em equipamentos, infraestrutura ou recursos humanos, o que
proporcionaria uma maior sensagao de tranquilidade e bem estar em moradores e
visitantes.
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2. PESQUISA DE DEMANDA TURISTICA

O presente capitulo apresenta uma analise da demanda turistica do Polo Agreste, com
o intuito de embasar as analises dos conteudos levantados, visando a proposi¢ao de
estratégias de potencializagcdo que deverao estar sintonizadas com as caracteristicas
e expectativas da demanda.

Primeiramente sdo apresentadas informag¢des de contextualizagéo, abordando o fluxo
de turistas e os principais mercados emissores no pais € em Pernambuco. Em seguida
descreve-se o perfil dos visitantes do Polo Agreste, destacando-se aspectos
relacionados ao turismo cultural, segmento diretamente associado aos objetivos deste
trabalho.

2.1. Demanda turistica no Brasil

Em 2011 circularam pelo pais cerca de 196 milhdes de turistas nacionais e
internacionais, gerando uma receita que ultrapassou R$ 110 bilhdes, segundo dados
do Ministério do Turismo e da FIPE. O turismo doméstico € o principal gerador de fluxo
e receita turistica para o Brasil, sendo responsavel por mais de 97% do fluxo e cerca
de 90% da receita gerada pela atividade.

. Gasto médio per | Permanéncia | Gasto médio per | Receita Turistica Flfxx.o Rec':e!ta

AN R MGERS capita (em R$) (em dias) |capita dia (em R$)[(em milhées de R$) GHEED A e
(em %) (em %)
Internacional 5.433.354 2.071 17,3 119,4 11.255 2,8 10,2
Doméstico 190.884.000 521 9,0 57,6 99.495 97,2 89,8
Total 196.317.354 564 - - 110.750 100,0 100,0

Tabela 4: Fluxo e receita turistica do Brasil — 2011.
Fonte: Pesquisa de Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2011 e
Pesquisa de Caracterizagao e Dimensionamento do Turismo Internacional no Brasil — 2011.

O principal mercado consumidor de turismo no Brasil € a regido Sudeste. Segundo a
pesquisa do turismo doméstico de 2011, os residentes nesta regido representam 40%
do total de viajantes internos e respondem por 43,8% do gasto turistico realizado
internamento pelos brasileiros.

Em termos de receptivo turistico, a regidao Nordeste € a grande beneficiada com o
turismo doméstico, tanto no fluxo de turistas quanto monetéario. A regido recebe 30%
de todo o fluxo interno, ficando atras somente do Sudeste (36,5%), beneficiado pela
proximidade dos maiores centros emissores nacionais.

Regiao de Regiao de destino Total
Origem Centro-Oeste| Nordeste Norte Sudeste Sul
Centro-Oeste 5,0 1,7 0,5 2,0 0,7 9,9
Nordeste 0,9 21,5 0,6 2,4 0,4 25,8
Norte 0,7 0,8 3,6 0,6 0,2 5,9
Sudeste 2,8 5,2 0,4 29,0 3.4 40,8
Sul 0,6 0,8 0,1 2,4 13,8 17,7
Total 9,9 30,0 5.1 36,5 18,5 100,0

Tabela 5: Origens e destinos das viagens domésticas, por regiao (%).
Fonte: Pesquisa de Caracterizagéo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2011.

O Nordeste é também um dos maiores receptores de receitas turisticas do Brasil, uma
vez que 30,8% dos gastos realizados pelos turistas domésticos sao feitos na regiéo.
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Por outro lado, seus residentes sao responsaveis por 18,1% do total de gastos dos
brasileiros em viagens domésticas.

A diferenga entre os fluxos de turistas e receitas que ocorrem na regido, em relacéo
aquele originario na regiao, indica que o Nordeste € uma regiao predominantemente
receptora de fluxos e receitas turisticas. O Sudeste, por exemplo, é
predominantemente emissor.

Regiao de Regido de destino Total
Origem Centro-Oeste| Nordeste Norte Sudeste Sul
Centro-Oeste 4,0 3,9 0,7 3,4 1,4 13,4
Nordeste 0,9 12,2 0,5 3,7 0,8 18,1
Norte 1,1 1,6 3,0 1,3 0,4 7,3
Sudeste 3,6 10,9 0,8 23,5 5,1 43,8
Sul 0,7 2,2 0,1 3,2 11,2 17,4
Total 10,3 30,8 5,0 35,0 18,9 100,0

Tabela 6: Fluxos de gastos e receitas turisticas em viagens domésticas, por regido (em %).
Fonte: Pesquisa de Caracterizagéo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2011.

O patamar de turistas internacionais que chegam ao pais é praticamente o mesmo
desde 2005, situando-se na faixa de 5 milhdes de visitas, apesar das flutuagdes
anuais. Constata-se, por exemplo, que em 2011 o numero de chegadas de turistas
internacionais no Brasil foi de 5,4 milhdes, mesmo montante registrado em 2005.
Argentina e Estados Unidos s&o os principais paises emissores, com participagdes
préximas a 30% e 10%, respectivamente, nos ultimos anos. Os paises europeus
somados representam cerca de 30% do fluxo turistico internacional brasileiro, com
destaque para Alemanha, Italia, Franga, Espanha, Portugal e Inglaterra.
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Grafico 1: Chegada de turistas internacionais ao Brasil e taxa de crescimento - 2004 a 2011.
Fonte: Anuario Estatistico do Turismo 2005-2012. Volume 39, 2012 — Ministério do Turismo.

2.2. Demanda turistica em Pernambuco

O turismo em Pernambuco € um dos mais desenvolvidos da regido Nordeste. De
acordo com estimativas elaboradas a partir de dados das pesquisas do turismo
doméstico e do turismo internacional do Ministério do Turismo, o estado de
Pernambuco recebeu em 2011 cerca de 9,9 milhdes de turistas. Destes, 97% foram
turistas domeésticos, enquanto o fluxo turistico internacional representou apenas 3% do
total. Estima-se que a receita turistica anual do estado em 2011 tenha sido de cerca
de R$ 6,4 bilhdes, dos quais 89,6% sao provenientes do fluxo de turistas domésticos.
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Gasto médio . . |Gasto médio per | Receita Turitica Receita
. i Permanéncia 3 . T o
Fluxo Receptor Turistas per capita (em (em dias) capita dia (em | (em milhGes de | Turitica
em dias

R$) R$) R$) (em %)
Internacional 302.403 2.215 12,0 184,6 670 10,4
Doméstico 9.623.000 601 7,9 76,5 5.783 89,6
Total 9.925.403 650 - - 6.452 100,0

Tabela 7: Receita Turistica do Estado de Pernambuco — 2011.

Fonte: Pesquisa de Caracterizagéo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2011 e
Pesquisa de Caracterizagao e Dimensionamento do Turismo Internacional no Brasil — 2011.

No total, Pernambuco responde por 5,1% dos turistas no Brasil, sendo o 10° estado
mais visitado do pais, conforme se pode observar na tabela a seguir.

UF Doméstico | Internacional Total (%)
SP 39.409.012 1.135.726 40.544.738 20,7
RJ 15.798.286 473.982 16.272.268 8,3
RS 13.411.506 366.683 13.778.189 7,0
SC 13.471.292 202.337 13.673.629 7,0
BA 12.644.554 334.382 12.978.936 6,6
MG 12.014.280 416.975 12.431.255 6,3
PR 11.252.768 296.806 11.549.574 5,9
GO 10.095.549 247.666 10.343.215 5,3
CE 9.958.582 241.383 10.199.964 5,2
PE 9.623.286 302.403 9.925.689 51
RN 4.786.513 138.457 4.924.970 2,5
MA 4.541.117 194.112 4.735.228 2,4
PB 3.930.729 121.229 4.051.958 21
Pl 3.843.440 105.746 3.949.186 2,0
PA 3.567.247 107.809 3.675.056 1,9
ES 3.571.052 91.608 3.662.660 1,9
AL 3.239.828 54.474 3.294.302 1,7
DF 3.117.112 113.827 3.230.939 1,6
MS 2.854.432 80.107 2.934.539 1,5
MT 2.809.745 93.630 2.903.375 1,5
AM 1.945.999 101.631 2.047.630 1,0
SE 1.613.990 46.588 1.660.578 0,8
TO 1.476.686 36.642 1.513.328 0,8
RR 736.953 38.307 775.259 0,4
RO 687.166 37.974 725.139 0,4
AC 383.096 29.176 412.272 0,2
AP 99.780 23.695 123.476 0,1
Total 190.884.000 5.433.354| 196.317.354 100

Tabela 8: Fluxo Turistico do Brasil, por UF.
Fonte: Pesquisa de Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2007 e 2011 e
Pesquisa de Caracterizagao e Dimensionamento do Turismo Internacional no Brasil — 2007 a 2012.
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Considerando apenas o fluxo da regido Nordeste, Pernambuco responde por 17,8%
dos turistas domeésticos, ficando atras somente da Bahia (23,3%) e do Ceara (18,4%).
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Grafico 2: Participagao das UFs no fluxo doméstico da regido Nordeste (%).
Fonte: Pesquisa de Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2007 e 2011 e
Pesquisa de Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Internacional no Brasil — 2007 a 2012.

Ja no fluxo internacional, a importancia de Pernambuco cresce em relagao aos outros
estados da regido: estd em segundo lugar no Nordeste, atraindo 19,7% dos turistas
estrangeiros, conforme apresenta o grafico abaixo.
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Grafico 3: Participagcdo das UFs no fluxo internacional da regido Nordeste (%).
Fonte: Pesquisa de Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2007 e 2011 e
Pesquisa de Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Internacional no Brasil — 2007 a 2012.
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Em Pernambuco, o Polo Costa dos Arrecifes € notadamente o mais significativo em
termos de fluxo receptor doméstico, representando 60% do total do estado. Destaca-
se a participacdo elevada dos municipios da Regido Metropolitana de Recife (41,9%
do total) e do Litoral Sul (14,7%). O Polo Agreste apresenta indice consideravel,
recebendo 9,6% do fluxo doméstico do estado, enquanto a participacdo do Vale do
Séo Francisco é reduzida, com apenas 1,5% do total de turistas domésticos.

No fluxo internacional a participagdo do Costa dos Arrecifes € ainda mais destacada,
atingindo cerca de 90% do mercado estrangeiro para Pernambuco. A Regiado
Metropolitana do Recife tem participacdo ainda mais destacada que no turismo
doméstico, com 65% do total. Cresce também em relacdo ao fluxo doméstico a
importancia do Litoral Sul (20,4%) e de Fernando de Noronha (5,5%). A participacao
do Agreste (2,3%) e do Vale do S&o Francisco (2,0%) no fluxo receptivo internacional
do estado é pequena.
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Gréafico 4: Participacdo dos destinos no fluxo turistico receptor de Pernambuco (%).
Fonte: Pesquisa de Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2007 e 2011 e
Pesquisa de Caracterizagao e Dimensionamento do Turismo Internacional no Brasil — 2007 a 2012.

A tabela a seguir apresenta o numero estimado de turistas domésticos e internacionais
de cada um dos polos e destinos turisticos de Pernambuco para o ano de 2011.

Doméstico Internacional Total
Polos Destinos

Fluxo (%) Fluxo (%) Fluxo (%)

Regiao Metropolitana 4.035.595 41,9 196.707 65,0 4.232.302| 42,6

Costadooiare dlfes Litoral Sul 1.411.349 14,7 61.654 20,4 1.473.003 14,8
Litoral Norte 413.417 4,3 4.674 1,5 418.091 4,2

Fernando de Noronha 144.534 143 16.620 55 161.154 1,6

Agreste Agreste 924.442 9,6 6.872 2,3 931.313 9,4

Vale do Sao Francisco |Vale do Sao Francisco 145.286 1,5 5.961 2,0 151.247 1,5
Demais destinos de PE 2.548.378 26,5 9.916 3,3 2.558.294 25,8
Total 9.623.000 100,0 302.403 100,0 [9.925.403| 100,0

Tabela 9: Participagéo dos destinos no fluxo turistico receptor de Pernambuco.
Fonte: Pesquisa de Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2007 e 2011 e
Pesquisa de Caracterizagao e Dimensionamento do Turismo Internacional no Brasil — 2007 a 2012.
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No que se refere aos municipios, a capital pernambucana atrai 38,7% do fluxo turistico
doméstico do estado, enquanto Ipojuca e Caruaru respondem por cerca de 6,5%
cada’.
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Grafico 5: Participagdo dos municipios no fluxo doméstico de Pernambuco (%).
Fonte: Pesquisa de Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2007 e 2011.

No caso do turismo internacional, os principais municipios receptores se concentram
no Polo Costa dos Arrecifes: Recife (56,5%), Ipojuca (17,7%), Olinda (8,0%) e
Fernando de Noronha (5,5%).

60,0 56,5

50,0 -

40,0

30,0

20,0

177
10,0 1 8,0 23
5,5
B e - - - B
0 - . . . . | ] . | ] . .

Recife Ipojuca Olinda Fernando de Petrolina Caruaru Tamandaré Outros
Noronha

Grafico 6: Participacdo dos municipios no fluxo internacional de Pernambuco (%). Fonte: Pesquisa de
Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Internacional no Brasil — 2007 a 2012.

! Para facilitar a leitura, foi utilizado o termo “municipios” para se referir inclusive a Fernando de
Noronha, embora se trate de um distrito estadual.
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No que tange aos mercados emissores, as principais regides brasileiras de origem dos
turistas que vao a Pernambuco sdo o Nordeste (71,7%) e o Sudeste (17,3%). Juntas,
essas duas regides totalizam 89,0% do total de turistas atraidos pelo estado. O
Centro-Oeste é a terceira regido mais importante (5,6%), enquanto Sul e Norte tém as

menores participacdes (2,6% cada).

Sul Norte
2,6%

Centro-Oeste
5,7%

Grafico 7: Origem dos turistas domésticos de Pernambuco por regigo - 2011 (%).

Fonte: Pesquisa de Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil —2012.

Assim como na maioria dos estados brasileiros, o turismo intraestadual® (57,8%) é o
principal responsavel pelo fluxo do turismo doméstico de Pernambuco. Sao Paulo
(11,4%) é o segundo maior emissor de turistas, seguido pelos estados da Paraiba
(5,5%), Rio de Janeiro (3,3%) e Bahia (3,3%).

Quando os fluxos turisticos sdo analisados em valores monetarios, a importancia dos
mercados consumidores se modifica. Pernambuco mantém a primeira colocagédo, mas
sua participacdo na receita turistica (30,0%) é consideravelmente menor do que em
numero de turistas (57,8%). Sdo Paulo mantém o segundo lugar no ranking de
turistas, mas com uma fatia muito maior da receita (26,8%), aproximando-se da

importancia do proprio estado de Pernambuco. Rio de Janeiro (6,1%) e Minas Gerais

% Realizado dentro de um mesmo estado.
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(4,0%) também crescem em importancia de receita gerada em relagdo ao numero de

turistas, conforme pode ser observado no grafico abaixo.
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Grafico 8: Participagéo dos estados no fluxo e receita gerada pelos turistas domésticos em Pernambuco (%).

Fonte: Pesquisa de Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2007 e 2011.

Em relagdo aos mercados internacionais, a Argentina é o principal emissor de turistas
estrangeiros para Pernambuco, representando cerca de um quarto (24,9%) do total.
Com participacdo bem menor, os Estados Unidos (10,4%) s&o o segundo principal

emissor, seguido por paises da Europa: Portugal (9,8%), Alemanha (7,8%), Italia

(6,5%), Franga (3,8%) e Suica (3,2%).
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Grafico 1: Principais emissores de turistas a Pernambuco - Turismo Internacional 2011 (%).

Fonte: Pesquisa de Caracterizagdo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2011
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2.3. Caracteristicas da demanda turistica do PoloAgreste, com foco no
turismo cultural

O turista do Agreste® é basicamente residente em Pernambuco (68%), de renda baixa
ou média (52% tém renda de até 4 salarios minimos e 29% de 4 a 15 salarios
minimos) e entre 31 e 65 anos.

O turista ndo utiliza servico de agéncia de viagens (89,1%), chegando ao Polo de carro
(44,4%) ou Onibus de linha (30,7%). Casais ou familias (53,4%) e pessoas sozinhas
sdo frequentes (41,7%).

Em consonancia com a motivagédo predominante, o uso de casa de amigos como meio
de hospedagem é muito comum (61,4%), quase duas vezes mais frequente que hotéis
e pousadas. A estadia é curta, sendo a maioria das viagens inferiores a trés pernoites
(58,1%), condizentes com viagens de finais de semana ou feriados prolongados.
Diariamente gastam cerca de R$ 64 por pessoa, valor 35% menor do que os turistas
domeésticos costumam gastar no estado de Pernambuco.

Em relagdao as motivagdes, cabe uma analise mais aprofundada, devido ao préprio
objeto deste trabalho, ligado ao turismo cultural.

O turismo cultural é segmento de viagens importante no Brasil, mas ndo se destaca
como uma motivagao principal particularmente relevante. No turismo doméstico, o
turismo cultural é o principal motivo de somente 1,4% das viagens, sendo a oitava
motivagdo mais frequente. O interesse por esta motivagcdo € maior entre os turistas
internacionais que visitam o Brasil, estando préoximo a 5% do total das viagens.
Contudo, no caso dos estrangeiros, esta motivacdo chegou a representar quase 15%
das viagens ao Brasil ha cerca de 10 anos atras, quando era a segunda motivacao
mais relevante , perdendo apenas para o sol e praia. Atualmente, as viagens
relacionadas a natureza, ecoturismo ou turismo de aventura ocupam a segunda
posigao.

Apesar do volume de viagens nao ser um destaque, sabe-se que o perfil do turista
motivado por questdes culturais é diferenciado. Em geral, possui maior renda e
escolaridade, e realiza gastos mais elevados nos destinos. Por outro lado, € mais
exigente em relagao aos servigos e a infraestrutura.

No Polo Agreste o turismo cultural tem participagdo mais relevante do que no Brasil
como um todo. O turismo cultural € a principal motivacdo de 5,9% das viagens
domésticas, e em 7,8% €& a segunda motivagdo. Assim, embora tenham uma
relevancia maior do que em outras partes do pais, o turismo cultural ndo é uma
motivagdo de viagem predominante no Agreste, apesar da relevancia de seu
patriménio.

® O turismo doméstico sera priorizado nesta analise em virtude da pouca relevancia do turismo
internacional no destino, sendo inferior a 1%, conforme dados da Tabela .
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Turismo o Meis Ambiente

Motivagao Principal (%) | Secundaria (%)
Visita a amigos e parentes 47,5 23,6
Diversao 13,8 29,9
Negdcios, congressos e eventos 13,4 9,3
Sol e praia 7,0 4,5
Turismo cultural 5,9 7,8
Compras pessoais 3,5 13,6
Saude 3,3 2,8
Ecoturismo 1,0 0,5
Religiao 0,9 0,2
Eventos esportivos/sociais/culturais 0,2 2,7
Praticar esportes 0,1 1,0
Resorts/Hotéis fazenda 0,1 0,0
Turismo rural 0,1 2.1
Outro 3,1 2,0
Total 100,0 100,0

Tabela 10: Motivos principais e secundarios da viagem.
Fonte: Pesquisa de Caracterizagéo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2007 a 2011.
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Gréafico 2: Principal motivo da viagem (%)
Fonte: Pesquisa de Caracterizagéo e Dimensionamento do Turismo Doméstico no Brasil — 2007 e 2011

Contudo, o fato do turismo cultural ndo ser uma motivagdo principal de maior
relevancia nao significa que o aproveitamento de atrativos culturais pelos turistas seja
pequeno. As demais motivagdes principais sdo plenamente compativeis com tais
atividades. Mais do que isso, pode-se dizer que a cultura do Agreste € um componente
fundamental do produto e da imagem do destino: os turistas se satisfazem
simplesmente por estar em uma destinagcéo que tem uma cultura tao viva e presente.

A visita a amigos e parentes, por exemplo, é a principal motivagao dos turistas do
Agreste segundo os dados da pesquisa de turismo domeéstico no Brasil, com 47,5% do
total. E perfeitamente compativel a visita a amigos e familiares com a visita a atragées
culturais. Mais do que isso, a cultura torna o destino ainda mais familiar, propenso a
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reencontros ndo somente com as pessoas, mas também com a cultura da regido e de
Pernambuco como um todo. Aos seus visitantes, o Agreste lembra tradi¢cdo, cultura
viva, volta as origens, elementos que os atraem ao destino, seja qual for a motivacao
principal da viagem.

A diversao é outra motivagao relevante do Agreste, com 13,8%. E natural associar a
diversdo as festas que ocorrem no destino, com destaque para eventos como o S&o
Joao de Caruaru e o Carnaval de Bezerros. Pesquisas realizadas nesses dois eventos
mostram a importancia da cultura na assisténcia a tais festividades. No Sédo Joao de
Caruaru, metade dos turistas dizem comparecer devido as manifestagdes tipicas do
periodo e da festa®. Por sua vez, quase a totalidade dos visitantes do Carnaval de
Bezerros vdo ao evento devido ao Carnaval em si®, conhecido por manter
caracteristicas tradicionais e culturais dificeis de serem encontradas em carnavais
mais populares do Brasil.

As viagens a negdcios,trabalho, congressos e eventos ocupam a terceira posi¢ao na
lista de motivagdes das viagens ao Agreste; segundo a pesquisa de turismo doméstico
no Brasil, com 13,4% do fluxo ao Agreste. A visita as atragdes turisticas locais € uma
opc¢ao frequente de aproveitamento do tempo disponivel, quando ha.

Por fim, vale a pena destacar a motivagcdo de compras pessoais. Embora sua
participagao como motivagao principal no Agreste nao seja especialmente relevante
(3,5%), pesquisas realizadas em Caruaru — principal municipio do Polo em termos de
atracdo de fluxo turistico — indicam que aproximadamente 80% dos visitantes tém nas
compras a motivacdo principal de sua viagem ao Agreste °. As compras
tradicionalmente fazem parte do ritual de viagem, mas no Agreste esse fendbmeno é
especialmente relevante, considerando-se a enorme oferta de bens de diversos tipos,
ofertados nas diversas feiras existentes; muitas relacionadas ao Polo de Moda,
Confeccbes e Vestuario. Nesse contexto se destaca ainda a compra de artesanato,
uma das principais expressbes da cultura do Agreste. Os visitantes fazem a
associagao direta entre artesanato e cultura, podendo-se dizer que, desde esse ponto
de vista, o artesanato € uma manifestagdo material importantissima da cultura da
regido. Manifestagcdo da cultura do Agreste que pode ser levada como recordagao
para os proéprios turistas, seus familiares e amigos.

O Agreste recebe atualmente um turista que valoriza os elementos culturais da regiao,
usufruindo-os de forma diversa, como parte principal ou complementar das viagens. A
cultura faz parte do cenario, compde o destino e o diferencia, estd na cabega das
pessoas, mas o aproveitamento da intensa oferta de opgdes culturais ainda € menos
relevante do que poderia ser. O perfil do turista do Agreste ainda esta muito associado
as compras, negocios e visitas a amigos e parentes. A renda e os gastos ndo sao
elevados e a permanéncia é curta. O predominio de viagens do préprio Estado indica
um interesse menor de publicos de locais mais distantes. Assim, as atragdes culturais
do Agreste devem ser estruturadas e difundidas, para que ganhem importancia nas
viagens ao destino, passando a assumir um papel mais relevante na atragcao de
visitantes e em como estes passam seu tempo na regiao.

* EMPETUR. Sinopse da pesquisa do perfil socioecondmico do visitante no Sao Joao - 2011.
> EMPETUR. Pesquisa do perfil socioecondmico do visitante no Carnaval de Bezerros - 2013.
® EMPETUR. Pesquisa do perfil do turismo receptivo de Caruaru - 2012.
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3. ANALISE DO CONJUNTO DOS RECURSOS CULTURAIS
3.1.Agreste Pernambucano

Cada regiao do Brasil possui uma riqueza cultural unica originada na forma como o
homem se relaciona com o meio ambiente e o clima local, e se apropria da histéria
social, politica e econdmica dos seus antepassados. No Agreste, sob a influéncia do
Ciclo do Gado encontramos manifestagdes como a vaquejada e a produgao artesanal
em couro.

Da mesma forma, o Cangago originou expressdes como o xaxado e os bacamartes. A
histéria da regido e a vida cotidiana do sertanejo fornecem situacbes e personagens
que inspiram a literatura de cordel, as cenas impressas pelas xilogravuras e a arte
figurativa do artesanato de barro. Essas manifestacbes nédo tém sido apenas
transmitidas, sao, sobretudo, recriadas ao longo de geragdes, incorporando novas
dimensdes e usos sociais relacionados ao turismo e a industria cultural.

No roteiro turistico denominado por Rota BR232 encontramos trés municipios do Polo
Agreste: Caruaru, Bezerros e Gravata que apresentam fortes elementos da
gastronomia regional, com sabores marcantes e peculiares do Nordeste, bem como
uma intensa produgéo artistica musical e artesanal.

A identificacdo e valorizagdo do potencial turistico da diversidade de formas de
expressao, modos-de-fazer, celebragcdes e lugares que constituem o patriménio
cultural do Agreste pernambucano,devera contribuir futuramente para a geragao de
renda aos detentores desses bens culturais, fortalecendo a sua identidade e o sentido
de suas produgdes, incentivando o seu desenvolvimento local.

Além dessa Rota BR232, temos a Rota Luiz Gonzaga, que engloba todos os
municipios do Agreste com diversos elementos musicais como forro, xote, xaxado e
baido, que também sao tipicas dessa regido brasileira.

A partir do levantamento de campo destacamos uma série de elementos com potencial
turistico, por municipio, conforme apresentado nos subcapitulos a seguir.

3.1.1. Bezerros

Em Bezerros foram identificados54 (cinquenta e quatro) registros, sendo em sua
maioria, referentes ao patriménio imaterial. E neste ambito que se encontra o seu
maior potencial de atratividade turistica, em especial, celebra¢gdes como o Carnaval
dos Papangus, o Ciclo Junino e formas de expressdo como a Literatura de Cordel e a
Xilogravura. Além destes, destacamos alguns lugares de visitagdo como: museus,
espacos culturais e edificagdes histéricas.

Celebragodes

O Carnaval de Bezerros é considerado um dos mais importantes e tradicionais do
Estado. Em torno de 600 mil folides a cada ano sao atraidos pelo numero expressivo
de blocos com suas orquestras de frevo e pela alegria do colorido dos Papangus.
Elementos caracteristicos e originais do carnaval de Bezerros desde o século XIX, os
Papangus reunem em torno de si outros bens culturais associados que ampliam o seu
potencial de atragao turistica para além do periodo de carnaval.
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A produgao de mascaras artesanais, por exemplo, se torna cada dia mais sofisticada,
envolvendo artesaos e até mesmo artistas plasticos de fora da cidade. A Casa de
Cultura Popular Lula Vassoureiro conta a histéria dos Papangus e dos artesédos de
mascara. O Mestre artesdo Lula Vassoureiro, € um dos artesdos mais reconhecidos
da cidade, sendo considerado o “pai das mascaras”. A concessao em 2009 do titulo de
Patriménio Cultural Imaterial do Estado de Pernambuco aos Papangus de Bezerros
aumentou a visibilidade dessa manifestagao cultural e ressaltou a sua importancia no
cenario da cultura popular de Pernambuco.

Formas de Expressao

Em Bezerros encontramos uma grande concentragdo de artistas relacionados a
Literatura de Cordel e as Xilogravuras. A Literatura de Cordel compreende livretos
confeccionados em papel jornal que, através de versos de poetas populares, contam,
de modo pitoresco, satirico, cdmico ou tragico, casos verdadeiros ou ficticios, sempre
relacionados a cultura local, ilustrados por meio de xilogravuras. Técnica de origem
oriental, a xilogravura consiste no entalhne de um desenho num pedago de madeira
visando a reprodugao deste por meio do acréscimo de tinta na parte em relevo.

Mestre J. Borges, originario de Bezerros, € considerado uma das maiores referéncias
do pais nessa arte popular. Autodidata no oficio, J. Borges produziu desde 1964 mais
de 250 originais de cordéis e incontaveis xilogravuras. Atualmente J. Borges tem a sua
arte reconhecida dentro e fora do Brasil, sendo condecorado em 2006 com o titulo de
Patriménio Vivo de Pernambuco.

J. Borges ensinou a maioria dos artistas do municipio, em grande parte, membros da
sua familia - Ivan Borges, Nena Borges, Manassés Borges, J. Miguel Bezerros e
Givanildo (ex-funcionario). Esses novos artistas expandiram os produtos associados a
xilogravura. Além de utilizadas na ilustracdo de livretos de literatura de cordel, as
xilogravuras em Bezerros sdao hoje estampadas em camisetas, pbsteres, azulejos,
copos, bolsas e outros.

O municipio possui dois espacgos de visitagdo reservados a valorizagao e preservagao
da memodria da literatura de cordel e da xilogravura: O Memorial J. Borges, que inclui
um grande acervo de obras desse artista e a Casa de Xilogravura.

Edificagoes e Lugares de visitagao

Além dos locais associados as manifestagcbes culturais citadas anteriormente — o
Memorial J. Borges, a Casa de Xilogravura € a Casa de Cultura Popular Lula
Vassoureiro — podem ser citados como espacos de visitacdo: o Centro de Artesanato
de Pernambuco e a Estacéo Cultura.

O Centro de Artesanato de Pernambuco expde e comercializa obras de artesdos de
todo o Estado, com destaque para as produgdes do agreste e do préprio municipio:
mascaras de Papangus, xilogravura e cordel. O objetivo é a valorizagdo da cultura
popular da regidao. A estrutura mantém um auditério com capacidade para 200
pessoas onde ocorrem palestras e apresentagdes culturais.
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O local conta ainda com um museu com importante acervo de pecas de artistas
pernambucanos em exposigdo permanente. Sdo ao todo 1,6 mil metros quadrados
num extenso terreno bem arborizado. O jardim destaca-se pela predominancia da
vegetacao do agreste pernambucano entremeada por esculturas em ceramica e painel
com mascaras gigantes. Dessa forma, além de adquirir artesanato e conhecer um
pouco mais sobre a cultura e os artistas locais, o turista ainda pode desfrutar da
beleza do local.

A Estacdo da Cultura encontra-se abrigada no prédio da Estagdo Ferroviaria de
Bezerros, uma construgao do século XIX em processo de tombamento. Trata-se de
um complexo cultural formado pelo teatro Anténio Aberlado Mendonga e a Biblioteca
Publica Coronel José Santiago Filho. Nessa mesma linha destacamos o Polo Cultural
da Serra Negra, Centro cultural, localizado no povoado de Serra Negra, voltado a
comercializagao de produtos artesanais de artesaos de Bezerros.

No que diz respeito ao patriménio edificado sdao destaques do municipio: a Igreja
Matriz de Sdo José dos Bezerros, com arquitetura datada do século XIX, que possui
grande numero de arabescos e imagens antigas de madeira, tombadas pelo Estado
em 1985; e a Estagcédo Ferroviaria de Bezerros, construgdo do século XIX que se
encontra em processo de tombamento.

A Estagdo Ferroviaria abriga atualmente a Estagdo da Cultura formada pelo teatro
Antonio Aberlado Mendonga, a Biblioteca Publica Coronel José Santiago Filho, o
Museu do Homem do Campo e o Espago Papangu, com um acervo de mais de 600
pecas doadas pela populagao. Entretanto, o espago encontra-se interditado para uso
publico por razdo de seguranca pela forte presengca de cupins e dos riscos de
desabamento por infiltragbes. A atual gestdo publica vem trabalhando em prol da
revitalizagao de espago.

3.1.2. Bonito

No municipio de Bonito estaoregistrados27(vinte e sete) atrativos culturais, dos quais
destacamos especialmente a Pedra do Rodeador, grande referéncia histérica do
Sebastianismo. Destacam-se, ainda, a Festa de S&o Sebastido, a produgao de alfenim
na culinaria e as formas de expressao no ambito da cultura popular: grupos de
bacamarteiros, bandas de pifanos, bois e a Banda Musical do Biu, cuja sede é
atualmente um ponto de cultura.

Celebragodes

A Festividade de Sao Sebastido envolve atividades sacras e profanas ao longo de um
periodo de 10 dias de duragado, atraindo, segundo informagdes da prefeitura, uma
média de 30 mil turistas todos os anos. Apenas a procissado do dia 20 de janeiro reune
em torno de trés mil fiéis.

A forte devogao local a Sdo Sebastidao € atribuida as lutas populares ocorridas em
Bonito no século XIX, duramente reprimidas pelo Estado. O desaparecimento do Rei
Dom Sebastido na luta contra os mouros no norte da Africa serviu de inspiragcdo para o
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surgimento do mito do sebastianismo, como um enviado divino para livrar a populagéo
do sofrimento.

Mestre Quiou, lideranga do movimento sebastianista, criou um arraial préximo onde
hoje se encontra a Pedra do Rodeador. Em 1819-1820, a populagédo deste arraial foi
massacrada por ordens do governador de Pernambuco da época, Luiz do Rego. O
episédio, segundo Gaspar (s/d) contabilizou o total 91 mortos, mais de 100 feridos,
200 mulheres e 300 criangas aprisionadas. Em razdo desse episddio a Pedra do
Rodeador se tornou um dos mais importantes simbolos do Sebastianismo no estado
de Pernambuco.

Formas de Expressao

Nos periodos de festa € comum a presenga dos grupos de bois e bacamartes. Em
Bonito os grupos de boi apresentam uma variante em relagdo aos demais existentes
no Estado, sendo denominado de boi lavrado. O nome tem origem na expressao
“lavrar em ata” utilizada pelos mais idosos na cidade’.

Além dos bois lavrados outra referéncia da cidade é a Banda Biu, que é uma banda e
uma escola de musica. Em 2011 foi contemplada como ponto de Cultura com o projeto
Musica para todos. Atualmente desenvolve atividades de ensino de criangas e jovens.
Foi um dos destaques do Rock in Rio 2012.

Culinaria

O Alfenim € um doce delicado de cor branca que se apresenta em formas esculpidas.
Possui tradicdo de mais de 300 anos entre as doceiras da regido. O processo de
produgdo € complexo, alternando tempos de fervura e descanso, com tempo de
duragao de um dia para o outro. Tem como ingredientes principais: agua, clara de ovo
e agucar. Dona Maria do Alfenim, uma doceira de 101 anos, € a grande referéncia na
cidade no que diz respeito a producao desse doce. Desde que aprendeu a receita com
sua madrinha em 1924 tem mantido a tradigao viva, produzindo e ensinando as novas
geracgoes.

3.1.3. Caruaru

Dentre as cidades pesquisadas na Regidao do Agreste Pernambucano Caruaru é a
quepossui 0 maior numero de referéncias culturais com alto potencial de atratividade
turistica, com um total de 46 (quarenta e seis) registros.

O Sao Joao, a Feira de Caruaru e a Ceramica do Alto do Moura configuram
manifestacdes culturais de renome internacional reunindo em torno de si uma
infinidade de outras referéncias: bandas de pifano, batalhées de bacamarteiros,
quadrilhas, grupos de forrd, culinaria regional, literatura de cordel, xilogravura,
ceramica figurativa e um bom nimero de museus e espagos culturais.

7 Referéncia encontrada no site: http://www.nacaocultural.com.br/grupo-cultural-boi-glorioso/
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A singularidade dessas manifestagdes pode ser medida no numero significativo de
premiagoes e titulos que possuem. O S&do Jodo de Caruaru e o Alto do Moura sao
considerados Patriménios Imateriais do Estado de Pernambuco.

O Alto do Moura recebeu da Unesco o titulo de maior Centro de Ceramica Figurativa
da América Latina. Varios dos ceramistas do local - Mestre Vitalino, Mestre Galdino,
Zé Caboclo e Manuel Eudécio — alcancaram renome internacional. Manuel Eudécio foi
contemplado com o titulo de Patriménio Vivo do Estado de Pernambuco, assim como
o Teatro Experimental de Arte de Caruaru (TEA) e José Soares da Silva,
popularmente conhecido como Dila, cordelista e xilogravurista. Por fim, ressaltamos o
reconhecimento da Feira de Caruaru como Patriménio Cultural do Brasil pelo IPHAN
em 2006.

Celebragodes

A fama das festas juninas de Caruaru remonta ao final do século XIX, quando os
festejos eram organizados em propriedades particulares. Atualmente a festa de Séao
Joao de Caruaru é considerada uma das mais importantes do Estado, atraindo turistas
de todo o Brasil e do exterior.

Além de um grande numero de shows com artistas de renome da musica brasileira
que se apresentam no Patio de Eventos Luiz Gonzaga, a animagao é garantida pelo
forré pé-de-serra e os blocos juninos conhecidos como Drilhas. Outra grande atragao é
a culinaria regional, incluindo os concursos de comidas e bebidas gigantes como: o
maior pé-de-moleque, o maior bolo de milho, o tradicional cozido gigante, dentre
outros. No dia de Sao Joao, 24 de junho, uma grande fogueira é realizada na frente da
Igreja do Convento.

O dia 24 é também considerado o Dia Nacional do Bacamarteiro. Caruaru € um dos
municipios de Pernambuco com maior tradicdo deste folguedo, mantida por mais de
30 batalhdes, que congregam ao todo cerca de 700 bacamarteiros.

A apresentacdo dos bacamarteirose das bandas de pifanos € um momento bastante
esperado da festa. A Banda de Pifano de Caruaru, criada em 1924, é uma das mais
antigas e conhecidas do Brasil. Consta na histéria do grupo inclusive uma
apresentacdo para o cangaceiro Lampido. Responsaveis por manter a tradicdo
musical de mais de 80 anos, grande parte dos atuais integrantes séo filhos e sobrinhos
dos fundadores.

Desde o primeiro disco, gravado na década de 1970, a banda possui 7 obras na sua
discografia e gravagdes com grandes nomes da MPB como Gilberto Gil e Chico César.
Atualmente se apresenta em shows por todo o Brasil e no exterior. Dentre as maiores
premiagbes estd o Grammy Latino de "Melhor Album de Musica Regional ou de
Raizes Brasileiras" em 2004.

Por toda essa riqueza o Sao Jodo de Caruaru foi reconhecido como Patrimdnio
Cultural e Imaterial do Estado de Pernambuco em 2009, declarando e divulgando toda
essa riqueza cultural que tao importante festividade ostenta, mantendo-se por diversas
geracoes.
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Lugares

A Feira de Caruaru constitui outro icone de difusdo da cultura popular da regiao
reconhecido nacional e internacionalmente. Criada em 1819 a feira de Caruaru se
configurou num elemento fundamental ao desenvolvimento da cidade. Localizada
atualmente no Parque 18 de Maio, a Feira de Caruaru é formada por um complexo de
15 feiras:a Feira do Artesanato; a Feira de Artigos de Cama, Mesa e Banho; a Feira
Permanente de Confecgdes Populares; a Feira do Gado; a Feira do Couro (calgados,
chapéus, bolsas, coletes, etc., feitos deste material); a Feira de Raizes e Ervas
Medicinais; a Feira do Fumo ; a Feira das Flores e Plantas Ornamentais; a Feira do
Troca-Troca ; a Feira dos Bolos, Secao de Goma e Doces; a Feira das Frutas e
Verduras, o Mercado da Farinha, o Mercado de Carnes, a Feira dos Importados
(chamada popularmente de Feira do Paraguai) e a Feira da Sulanca, atualmente a
mais importante das “Feiras”, com mais de 10 mil bancas cadastradas e pregos
extremamente competitivos e que atrai em torno de 40 mil pessoas a cada terca-feira,
vindas de todo o pais e até do exterior para comprar confec¢des (Minc/Iphan, 2006).
Por sua magnitude e importancia cultural, esse complexo foi reconhecido em 2006
com o titulo de Patriménio Cultural do Brasil.

O Alto do Moura, distante 7 km do centro de Caruaru, é considerado um dos maiores
centros de Arte Figurativa das Américas, concentrando mais de 1.000 artesdos. Os
ateliés funcionam nas casas dos ceramistas, que desenvolvem figuras de todos os
tipos, inspiradas em cenas e manifestacbes do cotidiano e da histéria do homem
sertanejo: as bandas de pifano, o maracatu, os cangaceiros, o bumba-meu-boi, a
parteira e outros.

Favorecida pela proximidade da Feira de Caruru a atividade comegou a se
desenvolver especialmente a partir da mudanga de Mestre Vitalino para o local, em
1948, alcangando renome nacional e internacional. Segundo Guacira Waldeck o Alto
do Moura é um “marco simbdlico de um estilo em barro que proliferou de maneira
surpreendente. Um estilo que se constitui como o0 emblema da transformagao em arte
e cultura de objetos vendidos na feira e da 'revelagao’ de um artista popular: Mestre
Vitalino” (Waldeck, 2005, p.9).

A histéria de mestre Vitalino (1909-1963), suas pegas principais, objetos pessoais e
fotografias encontra-se em exposigdo na Casa Museu Mestre Vitalino, construida no
local onde o mestre viveu. Os filhos, netos e bisnetos de Vitalino continuaram a sua
producgdo e outros mestres importantes se consolidaram no Alto do Moura alcangando
a mesma fama de Vitalino. Mestre Galdino (1929-1996), que além de artesdo era
violeiro e poeta popular, tem sua memoéria preservada pela Casa Museu Mestre
Galdino. Zé Caboclo com seu estilo pessoal também iniciou grande parte de seus
familiares, tendo sua memoaria preservada no Museu de Barro Espago Zé Caboclo. Por
fim, Manuel Eudécio, que inspirado no folclore pernambucano, desenvolveu um estilo
proprio, retratando manifestagbes como o bumba-meu-boi e outras. Deixou um legado
de mais de 50 mil pegas, sendo reconhecido com o titulo de Patriménio Vivo de
Pernambuco. Em 2009 a cerdmica do Alto do Moura foi reconhecida com o titulo de
Patrimdnio Cultural e Turistico do Estado de Pernambuco.
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Caruaru possui um grande numero de museus e centros culturais que
guardam a meméria das suas tradigdes culturais e auxiliam na difusao do
seu conhecimento. Destes espagos destacamos como locais viaveis para
visitacdo: o Museu Memorial Caruaru, o Museu do Cordel, Museu do
Mestre Vitalino, o Espago Cultural Mestre Luiz Galdino e a Fabrica Caroa,
onde estao localizados o Museu do Barro e o Museu do Forré Luiz
Gonzaga.

Fundada em 1935 a antiga fabrica de fiagcdo e tecelagem de fibra de Caroa
funcionou até 1978, se tornando museu em 1988. No local os visitantes
conhecem melhor a histéoria da fabrica e seus fundadores, os maquinarios
de época como metradeira e fiadeira, exemplares de tecidos, estopa, sisal
e cortica. O prédio foi completamente restaurado mantendo no seu interior,
maquinario e mobiliario original da época. Lugar de grande importancia
histérica para a economia de Caruaru encontra-se atualmente em processo
de tombamento pelo Estado.

3.1.4. Gravata

Em Gravata foram registrados 61 (sessenta e um) atrativosculturaistendo como
destaque as celebragdes, que ocorrem ao longo de varios periodos do ano: o
Carnaval, a Semana Santa, a Festividade de Frei Damido, a Festa Junina e a
Vaquejada.

No que diz respeito a producao artesanal destaca-se a confeccéo de brinquedos em
madeira e bonequinhas de pano. Em relagdo aos lugares de visitagdo as maiores
referéncias sdao o Mercado Cultural e Centro de Artesanato, que funciona na Estagao
Ferroviaria.

Por fim, destacamos como Forma de Expressdo a Orquestra de Meninos de Limeira,
indicada pelos participantes da oficina do Polo do Agreste como um dos principais
atrativos culturais do municipio.

Trata-se de uma Filarménica fundada pelo maestro e baterista Adelson Silva em
Limeira-zona rural de Gravata, que homenageou seu pai Manoel Bombardino com o
nome da Orquestra.

O maestro tem trabalho voltado para jovens e criangas que moram no campo e
chegam a andar de dois a seis quildmetros a pé para participar das aulas de teoria e
formagao musical, com estudos de harmonia, arranjo, percepgéo e improvisagao em
instrumentos de sopro e percussao, tornando-se referéncia no Estado.

Celebragodes

O carnaval de Gravata é animado por uma diversidade de expressdes culturais:
Blocos Carnavalescos, Trocas, Bois de Carnaval e Caboclinhos. O Bloco do Zé
Pereira, com mais de cem anos de existéncia, € um dos mais conhecidos.

Outra celebragao rica em formas de expressao € o ciclo junino. Incluido na Rota do
Forro, os festejos juninos em Gravata sao celebrados com apresentagédo de Bandas
de Forrd, Bandas de Pifanos, Grupos de Bacamarteiros e concurso de Quadrilhas.
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A cidade promove duas festas religiosas de grande destaque: o Roteiro das Paixdes
na Semana Santa, onde ocorre a encenagao da Paixdo de Cristo por atores locais,
com shows musicais e outras atragdes, envolvendo em torno de 500 mil pessoas; e a
Festividade de Frei Damido, que ocorre em maio, com uma grande caminhada da
Igreja Matriz de Sant'Ana até a Capela do Riacho do Mel, onde Frei Dami&o celebrou
sua primeira missa no Brasil.

Dentro do santuario de Frei Damido encontram-se estatuas de santos dos mais
variados tamanhos e formas e os ex-votos dos devotos. Frei Damido, que viveu
grande parte da sua vida no nordeste, € considerado santo por muitos nordestinos e
encontra-se em processo de beatificagdo desde 31 de maio de 2003, o que tem
contribuido para aumentar o nimero de romeiros ao local.

Incluido na Rota do Forrd, os festejos juninos em Gravata sao celebrados com
apresentacdo de Bandas de Forrd, Bandas de Pifanos, Grupos de Bacamarteiros e
concurso de Quadrilhas.

Gravata é famosa pela criagdo de cavalos de raga e gado leiteiro e a Vaquejada da
cidade integra o Circuito Pernambucano de Vaquejada. Trata-se de um evento de
grandes proporg¢des que ocorre no Parque Haras da Serra, com shows de bandas de
forré e artistas conhecidos da musica sertaneja.

Artesanato

A cidade possui um grande numero de artesdos em varias modalidades, com
destaque para o artesanato de mascaras de couro, artefatos em bronze, cestos de
vime, pecgas de barro e esculturas em aluminio. As bonequinhas de pano, chamadas
bonequinhas da sorte, constituem umas das produg¢des artesanais mais caracteristicas
e originais da cidade. Gravata é considerado também um grande polo de produgéo de
pecas em madeira, como os brinquedos educativos e populares - carros, cavalos,
pedes e mobilias em miniatura. A antiga estagao ferroviaria, datada do século XIX, foi
transformada na Estacdo do Artesdo, onde ha exposi¢cdo e venda permanente de
pecas.

Lugares de visitagao

Além da Estacao Ferroviaria, destaca-se ainda como patriménio edificado da cidade o
Prédio da Antiga Cadeia Publica de Gravata, tombado pelo governo do estado em
1983. Outra edificagdo histérica de grande representatividade € o Mercado Publico
Cultural, onde ocorrem atividades culturais com frequéncia, além da venda de
artesanato, comida regional, bares e restaurantes, num total de mais de 40 boxes. E,
sem duvida, uma referéncia tanto para moradores quanto para visitantes.

Formas de Expressao

A Orquestra de Meninos foi fundada pelo maestro e baterista Adelson Silva em
Limeira, zona rural de Gravata, em homenagem a seu pai Manoel Bombardino, que da
nome a Orquestra. O maestro tem seu trabalho voltado para jovens e criangas que
moram no campo e chegam a andar de dois a seis quildmetros a pé para participar
das aulas de teoria e formagao musical, com estudos de harmonia, arranjo, percepgéao
e improvisagao em instrumentos de sopro e percussdo. Divulgada nos meios de
comunicagao acabou se tornando uma referéncia no Estado.
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Os municipios estudados do Polo Agreste possuem 9 (nove) bens tombados ou em
processo de tombamento no ambito do patrimbnio material, e 9 (nove) registros no
ambito do patriménio imaterial, incluindo os registros como Patriménio Vivo do Estado,
apresentado na tabela abaixo:

BEZERROS |ESTADUAL ESTADUAL FEDERAL |ESTADUAL
(Lei n.7970 /79 e (Decreto 27.753 |(Decreto n. |(Lei n.12196 /02 e
Decreto n.6239 /80) 1 05) 3551 /00) Decreto 27.503/ 04)
1)Igreja Matriz de Séao 1) Papangus de 6) José Francisco
José dos Bezerros Bezerros. Borges artista popular
Dec.de Hom.n.10715 de |Lein. 13773 de da literatura de cordel e
09.09.1985 Insc. 18.05.2009 xilogravura conhecido
Conselho Estadual de como J.Borges (2005)
Cultura: n.82 livro do
tombo I, fl. 09
2)Estacao Ferroviaria de
Bezerros (processo em
andamento)

CARUARU
3) Radio Difusora de 2) Sdo Jodo de |5)Feirade |7)José Soares da Silva
Caruaru Caruaru Caruaru artista popular literatura
(aguarda homologacao) |Lein. 13788 de |inscritano |de cordel e xilogravura
4) Estacao Ferroviaria 09.06.2009 Livro dos conhecido como
de Caruaru (em 3) Danca do Lugares Dila(2005)
processo) Xaxado Considerada | 8) Teatro Experimental
5) Pecas de Mestre Lein.13776 de Patrimbénio |de Arte de Caruaru -
Vitalino Pereira dos 27.05.2009 Imaterial do | TEA (2008)
Santos (em processo) 4) Alto do Moura |Brasil 9) Manuel Euddcio
6) Fabrica Caroa (em Lein.13789 de (2006). Rodrigues artesao
processo) 09.06.2009 ceramista conhecido

como Manuel Eudécio
(2005)

GRAVATA
7)Prédio da Cadeia
Publica de Gravata Dec.
Hom. n.8699 de
27.07.1983 Insc.
Conselho Estadual de
Cultura n.75 livro do
tombo I, fls7v e 08.
8)Trecho Ferroviario
compreendido entre
Recife e Gravata Dec.
Hom. n.11238 de
11.03.1986 Insc.
Conselho Estadual de
Cultura n.2 livro do
tombo 1V, flsO1v.
9) Estacao Ferroviaria
de Gravata — Sede (em
processo)

Tabela 11: Patrimbnio Legislagao.
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No que diz respeito especificamente ao patrimonio material, tornar esses bens em
atrativos turisticos depende nao apenas do esforgo do poder publico municipal e
estadual com a conservagao e a sinalizagdo adequada dos prédios histéricos, mas,
especialmente, da preocupagdo com o uso € a destinagdo destes. Nesse sentido
podemos citar como exemplo as Estagbes Ferroviarias de Bezerros e de Gravata,
transformadas respectivamente num Centro Cultural e num local de venda de
producgdo artesanal e, ainda, o Prédio da Cadeia Publica de Gravata, que hoje abriga a
Casa da Cultura. Mais do que espagos para observagao de arquitetura de outros
tempos, os novos usos ressaltam a funcéo social dessas edificagdes, criando lagos de
afetividade com a sociedade. Uma vez apropriados pela comunidade esses espagos
passam a ser vistos cada vez mais como elementos importantes para a configuragao
da identidade local. Assim, ndo apenas ganha sentido a existéncia dessas edificagdes
patriménio como se justifica os gastos publicos com a sua manutengéo.

No entanto, é fundamental que o poder publico discuta com a sociedade que
edificagcbes devem ser revitalizadas e para qual uso. Dessa forma, é possivel evitar
subutilizagdo de prédios histéricos, ja que por vezes, ao invés de criar um novo uso, o
que se precisa é revitalizar o uso anterior. Neste caso, citamos especialmente o
Trecho Ferroviario compreendido entre Recife e Gravata, que apesar de tombado por
sua importancia historica, encontra-se em péssimo estado de conservagao impedindo,
inclusive, o funcionamento do Trem do Forré, uma excelente iniciativa de potencial
turistico.

Em relagdo aos bens registrados como patriménio imaterial no dmbito do Estado -
Papangus de Bezerros, Sao Jodo de Caruaru e Alto do Moura — nota-se a falta da
sistematizagdo de agdes que apoiem a salvaguarda desses bens e, ainda, a falta de
maior divulgagcdo e apoio aos mestres considerados Patriménios Vivos - J. Borges,
Manuel Eudécio, Dila e a TEA.

No Alto do Moura, em Caruaru, os artesdos afirmam que a titulagdo nao foi
acompanhada de ag¢des de dinamizagao das vendas ou qualquer outro tipo de apoio
no ambito do estado. Alguns artesdos relataram que grande parte das suas vendas
decorrem de encomendas do exterior, como resultado de divulgacido de prémios
internacionais. Contudo, falta um plano do poder publico local para potencializar as
titulagdes alcancadas nas esferas estadual, nacional e internacional.

Além do Registro da Feira de Caruaru como Patriménio Cultural do Brasil, o IPHAN
tem sido responsavel por outros inventarios no Estado de Pernambuco: o
Mapeamento Documental das Referéncias Culturais do Estado; o Inventario das
Bandas de Pifano de Caruaru e o Inventario das Referéncias Culturais do Rio S&o
Francisco. Todas essas iniciativas reinem uma rica variedade de dados histoéricos,
descritivos e contatos, que nao tém sido incorporados no planejamento das agdes das
prefeituras locais. De uma forma geral, n&do foi possivel aos pesquisadores de campo
obter nas prefeituras informagdes sistematizadas sobre as referéncias culturais dos
municipios. A falta de cadastros nos o6rgdos municipais tem inviabilizado o
planejamento de politicas publicas adequadas de fomento aos artistas e a manutengao
do patriménio edificado.

Em Bezerros, por exemplo, existe uma tradicdo de mais de 100 anos de produgao de
panelas de barro que esta se extinguindo por falta de apoio para a comercializagao.
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Em Caruaru, que possui um grande numero de bandas de pifanos, bacamarteiros,
artesdos de ceramica, a auséncia de cadastro dificulta a contratacdo dos artistas no
periodo das festas.

A sazonalidade da oferta de recursos e a descontinuidade de projetos foram
apontados entre os maiores problemas referentes a valorizagdo do patriménio
imaterial do Agreste. O grande numero de solicitagdes para a criagao e fortalecimento
de pontos de cultura, sem duvida, esta relacionada a este fato.

Em Gravata foi solicitada a criagcdo de Ponto de Cultura para a Orquestra de Meninos
de Limeira e, em Bonito, para os Bacamarteiros e a Banda Biu. A condigdo de ponto
de cultura € uma garantia da obtencdo de recursos com maior regularidade em
comparagdo a apoios sazonais oferecidos por algumas prefeituras apenas nos
periodos de festa.

Desta maneira deve-se observar a importancia de aumentar a articulagdo entre os
orgaos de cultura nos ambitos municipal, estadual e federal, e promover a discussao
com os detentores de bens culturais no que diz respeito a implementagao de agdes de
salvaguarda dos bens patrimonializados.

O acesso as localidades do interior também é muito dificii e mesmo inviavel, em
alguns casos. Ha uma riqueza cultural enorme no entorno da maioria das sedes dos
municipios praticamente inexplorada pelas mas condigbes de vias de acesso. Em
Bonito, a visita a Pedra do Rodeador é atualmente inviavel para carros de passeio.

Em muitos casos, as mas condi¢gbes de vias de acesso se somam a outros graves
problemas de infraestrutura, como o caso do Alto do Moura, que enfrenta problemas
de pavimentagao, saneamento, sinalizagao, estacionamento e banheiros.

Enfim constatou-se durante os trabalhos de campo que é primordial a mobilizagdo do
poder publico local no sentido de melhorar a infraestrutura turistica, especialmente no
que diz respeito aos acessos aos atrativos e a atualizagdo e sistematizagdo das
informacdes referentes aos artistas locais.

Perceberam-se durante a pesquisa desenvolvida pelo Consoércio BIOMA/FIPE/ZION
ainda outros aspectos considerados fundamentais no sentido de viabilizar os atrativos
culturais do Polo Agreste que podem ser assim elencados:

* Promover iniciativas de divulgacao dos atrativos;

* Investimentos na sinalizagdo, que aparece como uma questdo chave para
todos os atrativos ancoras;

* Capacitagdo profissional de agentes culturais, além da qualificagcdo de
atendentes em linguas e, também, na formacdo de guias com conhecimento
histérico sobre os atrativos.
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4. ANALISE DOS RESULTADOS DAS PESQUISAS DE CAMPO NO POLO
VALE DO SAO FRANCISCO

Neste capitulo o Consércio BIOMA/FIPE/ZION apresentara o resultado da avaliagao
dos atrativos do polo por municipio pesquisado, considerando-se a avaliagao feita
pelos pesquisadores durante a pesquisa de campo, os resultados das Oficinas
Participativas e a Analise dos Técnicos do Consércio e da Empetur/Prodetur.

Para desenvolvimento destas analises foram utilizadas as seguintes metodologias:
hierarquizacao de atrativos turisticos, analise de viabilidade turistica, metodologia para
definicdo dos atrativos ancoras, além da aplicagdo dos métodos participativos
utilizados na Oficina.

4.1. Metodologia de Hierarquizagao de Atrativos Turisticos Culturais

Conforme explicitado no Plano Operacional, foi assimilada pelo consércio por
demanda da equipe técnica da UCP, a metodologia adaptada pelo Ministério do
Turismo a partir daquela utilizada pela Organizagdo Mundial do Turismo (OMT) e pelo
Centro Interamericano de Capacitagdao Turistica (CICATUR) para hierarquizagdo de
atrativos turisticos.

O intuito da aplicagdo dessa metodologia é auxiliar na avaliagdo do grau de
importancia dos atrativos identificados, possibilitando sua inclusdo em roteiros
turisticos ou a implementacdo de melhorias em atrativos ja ofertados, visando
melhorias na qualificagdo da oferta. Com este instrumento foram estabelecidas
prioridades para possibilitar a tomada de decisbes pelos gestores. A aplicagao desta
metodologia é dividida em duas etapas:

Na primeira, avalia-se o Potencial de Atratividade do elemento, conforme as suas
caracteristicas intrinsecas e o interesse que ele pode despertar nos turistas, em
ambito local, regional, nacional e internacional. Assim, sdo atribuidos conceitos
variando de 1 (um) a 4 (quatro) para o Potencial de Atratividade, dentro do contexto
turistico observado pelas pesquisas de campo, reunides técnicas e fontes
bibliograficas secundarias, de acordo com os seguintes critérios:

«E todo atrativo turistico excepcional e de grande interesse, com significagdo para o mercado turistico internacional,
capaz de, por si s, motivar importantes correntes de visitantes, atuais e potenciais.

¢ Atrativo com aspectos excepcionais em um pais, capazes de motivar uma corrente atual ou potencial de visitantes
deste pais ou estrangeiros, em conjunto com outros atrativos préximos a este.

¢ Atrativos com algum aspecto expressivo, capazes de interessar visitantes oriundos de lugares no proéprio pais, que
tenham chegado a drea por outras motivagdes turisticas, ou capaz de motivar fluxos turisticos regionais e locais
(atuais e potenciais).

e Atrativos sem méritos suficientes, mas que formam parte do patrimonio turistico como elementos que podem
complementar outros de maior hierarquia. Podem motivar correntes turisticas locais, em particular a demanda de

recreagdo popular.

Figura 1:Critérios de classificagdo hierarquica no que tange ao Potencial de Atratividade.
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Em segundo lugar, avaliam-se outros aspectos que auxiliardo na definicdo dessa
aos quais também sao atribuidas

hierarquia conforme detalhamento abaixo,

pontuagdes conforme tabela abaixo:

* Grau de uso atual: permite analisar o atual volume de fluxo turistico efetivo e sua
importancia para o municipio. Difere do potencial de atratividade por representar a
situacdo atual, ao invés da potencial. Um alto grau de uso indica que o atrativo
apresenta uma utilizacao turistica efetiva.

* Representatividade: fundamenta-se na singularidade ou raridade do atrativo.
Quanto mais se assemelhar a outros atrativos, menos interessante ou prioritario.

* Apoio local e comunitario: a partir da opiniao dos lideres comunitarios, analisar o
grau de interesse da comunidade local para o desenvolvimento e disponibilidade ao

publico.

* Estado de conservagcao da paisagem circundante: verificar, de acordo com
observagao in loco o estado de conservagdo da paisagem que circunda o atrativo.
Neste item € analisada a ambiéncia do atrativo.

* Infraestrutura: verificar, in loco, se existe infraestrutura disponivel no atrativo e o
estado desta.

* Acesso: verificar as vias de acesso existentes e as condi¢cdes de uso destas.

. Valores
Critérios
1 2 3 4
Potencial de atratividade Baixo Médio Alto Muito Alto
Grau de Uso Atual | Fluxo Pequeno Média Grande
Turistico Fluxo Intensidade Fluxo
Insignificante de Fluxo
Representatividade | Nenhuma Elemento Pequeno Elemento
bastante grupo de singular, raro
comum elementos
similares
Apoio Local e Nenhum Apoiado por | Apoio Apoiado por
Comunitario uma razoavel grande parte
pequena da
< parte da comunidade
a comunidade
EE Estado de Estado de Estado de Bom estado Otimo estado
5 Conservagao conservagao | conservagao |de de
I péssimo regular conservagao | conservagao
Infraestrutura Inexistente Existente, Existente, Existente e
porém em mas em o6timas
estado necessitando | condigdes
precario de
intervengoes/
melhorias
Acesso Inexistente Em estado Necessitando | Em étimas
precario de condigdes
intervencoes/
melhorias

Tabela 12: Critérios e valores utilizados para determinagéo da Hierarquia.
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A cada um dos itens listados acima séo atribuidas pontuagdes que variam de 1 a 4,
sendo que o Potencial de Atratividade e o Grau de Representatividade possuem
peso 2. Aplicando-se os respectivos pesos e efetuando-se a somatoéria dos conceitos
de acordo com o modelo de tabela abaixo, teremos como resultante uma pontuacéao
que colocara os atrativos em uma classificagao hierarquica.

A partir de reunides técnicas ficou definido que seriam pontuados os atrativos
turisticos que eram passiveis de serem observados in Jloco, a partir do
desenvolvimento das pesquisas de campo.

Os formularios especificos para o levantamento de atrativos culturais, estabelecidos
pelo Ministério do Turismo, compdem um total de 29 tipos. Dentre estes, 24 sao
formularios que permitem a pontuacédo de atrativos culturais (C.2), indo do C.2.1.a0
C.2.24. Os formularios C.2.25.a C.2.29.ndo sédo pontuaveis. Segue abaixo a lista de
formularios, descrevendo os formularios, nos quais os atrativos culturais foram
passiveis de pontuacéo:

1. Conjuntos arquiteténicos
2. Comunidades tradicionais

3. Sitios arqueoldgicos

4. Sitios paleontoldgicos

5. ltinerarios culturais

6. Parques historicos

7. Lugares de manifestacbes de fé

8. Lugares de referéncias a memoria
9. Feiras / mercados de carater cultural
10. Arquitetura civil

11. Arquitetura oficial

12. Arquitetura militar

13. Arquitetura religiosa

14. Arquitetura industrial / agricola

15. Arquitetura funeraria

16. Marcos histéricos

17. Obra de infraestrutura

18. Obras de interesse artistico

19. Ruinas

20. Museu / memorial

21. Biblioteca

22. Centros culturais / casas de cultura/ galerias
23. Teatros / anfiteatros

24. Cines clube

Os atrativos culturais ndo pontuaveis foram aqueles que ndao poderiam ser avaliados
no momento da pesquisa, ou que dispensavam pontuagdo, como é o caso de
personalidades. Segue abaixo a lista dos formularios que ndo constam pontuagao:

25. Gastronomia tipica e preparagao de alimentos
26. Artesanato/ trabalhos manuais

27. Atividades tradicionais de trabalho

28. Formas de expresséao

29. Personalidades
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A definigdo hierarquica dos atrativos serve de subsidio para a determinagao do grau
de priorizagdo e potencializacdo dos atrativos turisticos, e posteriormente seréo

utilizados tecnicamente pelos gestores para a tomada de decisdes.

Atrativos Potencial Grau Represen- | Apoio Local Estado de Infra Acesso Total
Culturais de de tatividade e Conservagao estru-
atrativi- Uso (peso 2) Comunita- da Paisagem tura
dade Atual rio Circundante
(peso 2)

Tabela 13: Modelo de tabela para classificagéo hierarquica de atrativos.

Na metodologia proposta pelo Ministério do Turismo utiliza-se a atribuicdo deconceitos
que variam de 0 a 3. No entanto, em reunidao de comum acordo entre as equipes
técnicas do Consoércio e da UCP, convencionou-se a utilizagdo dos conceitos variando
de 1 a 4 respectivamente.

Este método se propde a transformar em valores numéricos a percepgédo do
pesquisador, oferecendo certo grau de relatividade na sua aplicagdo. No entanto, os
resultados passaram pela analise dos integrantes da Oficina Participativa realizada no
Polo Vale do Sao Francisco e ainda pela analise minuciosa dos técnicos do Consarcio,
da Empetur e Prodetur a fim de minimizar eventuais distorcbes e aproximar os
resultados da realidade.

Os resultados destas analises possibilitam a hierarquizagdo dos atrativos e a sua
classificacdo em faixas hierarquicas que foram denominadas como viabilidade turistica
dos atrativos, conforme descrito abaixo:

Entre 27 e 36 = Viavel
V)

Entre 18 e 26 =
Viavel com
Pequenas
Adequacgoes (VP)

Menor que 18 =
Viavel com Grandes
Adequacoes (VG)

Figura 2 - Identificagéo dos valores pontuados na classificagdo da viabilidade turistica

Os resultados da hierarquizagédo dos atrativos sdo apresentados neste capitulo,
possibilitando a definigdo de atrativos ancoras para o desenvolvimento do turismo
local. A partir destes resultados apresentam-se as recomendagdes de priorizagao e
potencializagédo o diagnodstico,buscando subsidiar os gestores publicos e privados para
tomada de decisbes estratégicas.
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Metodologicamente,foram selecionadosalguns indicadores para serem considerados
como parametros principais de analise, sobre o conjunto de atrativos culturais do polo
e de cada municipio que o compde. Os resultados foram apresentados no item 4.4 e
4.5 deste capitulo.

Assim, para elaboragdao dos graficos utilizados como indicadores de analise dos
atrativos selecionados foram aqueles que, o Ministério do Turismoatribui peso 2 na
metodologia de hierarquizagdo. S&o eles: Potencial de Atratividade e
Representatividade. Além destes, considerou-se a faixa de classificagao hierarquica,
denominada como: “Viabilidade Turistica dos Atrativos”, complementando assim os
trés critérios de analise utilizados.

Acredita-se que esses indicadores permitem consolidar as percepgdes sobre os
diagnosticos realizados, bem como embasar as agdes propostas para os atrativos,
seus municipios e para o desenvolvimento dos roteiros turisticos propostos.

4.2. Metodologia para Definigdo de Atrativos Ancoras

Foram identificados, dentro da metodologia de Hierarquizagdo de Atrativos Turisticos
do MTur, dentre os sete critérios utilizados, os critérios de “Potencial de Atratividade” e
o Critério de “Representatividade”.

Estes critérios, por suas caracteristicas que refletem valores intrinsecos do atrativo,
possuem na metodologia peso 2 (dois). Sendo assim, utilizamos para definicdo de
Atrativos Ancoras as pontuagdes atribuidas a estes dois critérios conforme tabela

abaixo:

Critério Pontuagoes Critério Pontuagoes
Potencial de 4 Representatividade 4
Atratividade
Potencial de 3 Representatividade 4
Atratividade
Potencial de 4 Representatividade 3
Atratividade
Potencial de 2 Representatividade 4
Atratividade
Potencial de 4 Representatividade 2
Atratividade

Além disso, um outro critério adicional também foi considerado, relacionado ao Grau
de Uso Atual. Assim sendo, atrativos com Grau de Uso Atual: 4 (Grande Fluxo),
também serdo considerados ancoras, ainda que nado se enquadrem no critério
anteriormente exposto acima, pois caso o atrativo ndo possua os valores intrinsecos
mencionados, mas registre um grande fluxo de visitagao ha que ser considerado como
atrativo ancora.

4.3. Aplicagcao do Método Participativo

A Oficina participativa do Polo Agreste foi executada no municipio de Caruaru
contendo os resultados das pesquisas secundarias - provenientes de documentagdes
disponibilizadas em diversas instituicdes de carater local, regional, estadual e nacional.

Polo Agreste — Volume I: Andlise dos Resultados |T|_




e

Estado de Pernambuco PIMMTINENS  rundacio e de

to de
némicas

Inteligéncia en mo e Marketing

Inventario de BIOMA fipe
Atrativos Culturais do w 1pC ZIONE

Enquanto, que as pesquisas primarias foram realizadas em campo em todos os
municipios que compdem o referido Polo, pela equipe do Consércio Bioma/ FIPE/
Zion, responsavel pelas agdes do Inventario de Atrativos Culturais do Estado de
Pernambuco.

Nesta oportunidade foram convidados membros da cadeia produtiva de
turismo,representantes do poder publico, iniciativa privada e terceiro setor, com o
objetivo de: Nivelar informagdes sobre o Projeto; Avaliar os resultados do inventario
cultural da regiao/ polo; Realizar uma analise de cenario/ ambiente do destino;
identificar sugestdes de roteiros turisticos e recomendagdes para potencializagdo e
melhoria dos atrativos que os integrarao.

Neste evento, os trabalhos seguiram os principios do Enfoque Participativo com
énfase no intercambio de experiéncias e conhecimentos, tendo como ferramentas
metodoldégicas a visualizagdo, a problematizagcédo, trabalhos em grupo, sessbes
plenarias, documentagdo, contando com o apoio de moderador encarregado de
garantir objetividade e foco no produto a ser alcangado.

O evento ocorreu no dia 16 de maio, contou com a participagdo de 22 (vinte e dois)
pessoas. Cabe ainda lembrar que houve a participagao de representantes de todos os
municipios envolvidos, do estado - UCP PRODETUR Pernambuco, da FUNDARPE,
assim como membros da empresa responsavel pela atualizagao e revisdo PDTIS.

4.4. Avaliagdao dos Resultados do Inventario Cultural por municipio

Nesta etapa os integrantes das oficinas participativas realizaram uma avaliagdo dos
resultados do inventario cultural dos municipios divididos em grupos, por municipio
representado, no caso Bezerros, Bonito, Caruaru e Gravata, sendo que todos
seguiram o mesmo parametro.

Com base no material coletado, foram orientados sobre as alternativas para o
trabalho: concordar com o que foi apresentado e propuseram alteragdes na hierarquia
e viabilidade de cada atrativo turistico apresentado, bem como sugeriram atrativos néo
inventariados, identificados pelos integrantes como relevantes turisticamente para o
seu municipio. Além disso, foram estimulados a indicar os atrativos definidos como
“ancoras” (principais) nos municipios do polo Agreste.

Cabe salientar que optou-se por realizar uma revisdo de todas as pontuagbes
atribuidas aos atrativos pelos pesquisadores, considerando as contribuicdes dos
participantes das oficinas, mas revendo em conjunto, profissionais do Consoércio e do
Prodetur/Empetur, a luz de critérios imparciais e estritamente técnicos, para que fosse
possivel atingir resultados mais préoximos da realidade dos atrativos.

Bezerros — Atrativos Culturais

_

1 Memorial de J. Borges 3 3 3 4 3 4 3 29-V
2 | Casa de Cultura
Popular Lula 3 3 3 4 3 4 3 29 -V
Vassoureiro

3 Polo de Eventos -
Anfiteatro de Serra
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Negra - Mirante

4 | Polo Cultural Serra 3 5 3 4 3 3 3 o7V
Negra

5 | Centro de Artesanato
de Pernambuco e 3 3 3 3 3 3 4 27 -V
Museu da Cultura

6 | Atelier de Sl_lVlo Borges 2 3 3 3 3 3 3 25 - VP
- Casa da Xilogravura

7 Paro_qmaS. José - Igreja 2 2 3 3 3 3 3 24 - VP
Matriz de Bezerros

8 | Capela Nossa Senhora 2 2 2 4 3 3 3 23 - VP
das Dores

9 | Estagao Ferroviaria de 2 2 3 5 3 3 3 23 - VP
Bezerros

10 | Igreja N’o_ssa Senhora 2 2 2 5 3 3 3 21 - VP
do Rosario

11 | Conjunto Arquitetdnico
da Rua da Matriz 2 2 2 2 3 3 3 21-VP

12 | Prefeitura Municipal de 1 1 2 3 3 3 3 19 - VP
Bezerros

13 | A Casa do Bispo 1 1 2 3 3 2 3 18 - VP

14 | Chafariz dos Artesaos 1 1 2 2 3 3 3 18 - VP

15 | Casarao do Pedro
Pereira /Antigo Sobrado ! ! 2 1 3 3 3 17-VG

16 | Casario do Povoado 1 1 2 3 5 5 , 16 -VG
Serra Negra

17 | Antiga Casa de Senhor 1 1 5 1 3 1 15 - VG
de Engenho

18 | Casario do Rosario 1 1 2 2 1 15-VG

19 | Antiga Cadeia de 1 1 1 1 3 5 14 -VG
Bezerros

20 Estatu? do Imac_ulado 1 1 1 1 1 1 1 9-VG
Coragao de Maria

21 | Canijica - - = = - - - -

22 | Pamonha - - S 5 - - - -

23 | Bolo pé-de-moleque - - - - - = - -

24 | Bolo engorda marido - - = = S - - -

25 | Bolo Macaxeira - - = 5 - - - -

26 | Bolo de Pudim - - S 5 - - - -

27 | Bolo Barra Branca - - = 5 - - - -

28 | Mao de vaca - = = 5 - - - -

29 | Sarapatel - - - - = - - -

30 | Panelas de Barro de
Bezerros ) ) ) ) } - } ;

31 | Xilogravurasd. Miguel - - - - - = - -

32 | XilogravuraJ. Borges - - - = - - - -

33 | Associagao Catélica
Ressurreigéo - Projeto - - - - - = - -
Arte Terapia

34 | Arte em Papel Marché -
José Pedro Soares ) ) ) ) ) } - }

35 | Carnaval de Bezerros -
Folia do Papangu ) ) ) ) ) - - -

36 | Bacamarteiros - - S 5 - - - -

37 | Bacamarte - - = 5 - - - -

38 | Literatura de Cordel - - = 5 - - - -

39 | Maria Josileide dos
Santos, ) ) ; . ) - : ;
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40 | José Martins de Oliveira

Sobrinho
41 | Julio Natal da Silva

Filho ) B B B B B - -
42 | Jose Farias (pai)

Carlos Alberto de - S 5 - - - - -

Farias (filho)
43 | José Miguel da Silva - - = = = - - -
44 | José Francisco Borges | - - - = - - - -
45 | Tito Borges - - - = = - - -
46 | Lula Vassoureiro - - S = - - - -
47 | Festa de Sao José - - = 5 - - - -
48 | Bloco Boiola - = = = - - - -
49 | Aniversario de Bezerros | - - = 5 - - - -
50 | Ciclo Junino - Festa de
Séao Joao

51 | Carne de Sol - - 5 - - - - -
52 | Bloco Carnavalesco
Acorda Bezerros
53 | Négo Bom - - - = 5 - - -
54 | Festa da Matriz - - S = - - - -

Tabela 14: Atrativos culturais identificados em Bezerros - Polo Agreste

Como pbode ser visto acima, dos 54 (cinquenta e quatro) atrativos pesquisados e
analisados no municipio de Bezerros, foram destacados como ancoras 5 (cinco)
atrativos:

Memorial de J. Borges,Casa de Cultura Lula Vassoureiro, Polo de Eventos -
Anfiteatro de Serra Negra - Mirante,Polo Cultural Serra Negra, Museu e o Centro
de Artesanato de Pernambuco, todos estes com potencial de atratividade e
representatividade 3. Todos foram classificados como Viaveis, com pontuacbes
variando entre 27 e 29 pontos.

Além destes, outros atrativos ndo pontuaveis também merecem destaque, entre os
quais: as xilogravuras, diversos elementos da gastronomia e do artesanato de
Bezerros, mas especialmente oCarnaval de Bezerros, que possui grande importancia
no cenario cultural do Estado. O Carnaval de Bezerros apresenta os famosos
Papangus, elementos caracteristicos desde o século XIX, com as suas mascaras
artesanais sofisticadas, envolvendo artesdos de dentro e de fora da cidade. Os
Papangus de Bezerros receberam em 2009 o titulo de Patriménio Cultural Imaterial do
Estado de Pernambuco por sua importancia.

Bonito — Atrativos Culturais

_
1 |lgreja Nqssa Senhora da 2 2 2 4 3 s |3 29 - \/P
Conceigao
2 Casa-da_Avenida Doutor Alberto 2 1 2 3 3 3 3 21 - VP
de Oliveira
Coluna de Sao Pedro 1 2 2 3 3 3 |3 20 - VP
4 |Pedra do Rodeadouro 2 3 2 1 1 20 - VP
Igreja de Sao Sebastido 1 1 2 3 3 3 |3 19 - VP
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Casarao do Ex-voluntario Guerra
do Paraguai - Coronel Joaquim

Roberto

19 - VP

Capela Nossa Senhora de
MontSerrat

IS

N

19 - VP

Engenho Barra Azul

18 - VP

Villa Anna

18 - VP

10

Casarao da Rua da Matriz

16 - VG

11

Casa do Vigario

16 - VG

12

Ruina do Engenho Jardim

NINIDNIDNIDN

WININIDNIDN

WIN| WIS W W

2 W = =

NIN W&~ DN

16 - VG

13

Alfenim

14

Bolo de batata doce

15

Canijica

16

Doce de batata doce

17

Doce de jambo

18

Licor Amor de Méae

19

Pamonha de milho verde

20

Banda do Biu

21

Banda de Pifanos

22

Bacamarteiros

23

Quadrilhas

24

Bode

25

Buchada de Bode

26

Festa de Sdo Sebastiao

27

Maria José de Oliveira

O levantamento feito pela equipe técnica do consércio encontrou 27 (vinte e sete)
atrativos culturais no municipio de Bonito. Apds as analise das pontuagdes
alcancadas, tém-se que o atrativo a ser consideradocomo ancora € a Pedra do
Rodeadouro, por ter obtido 2 (dois) para o Potencial de Atratividade e 3 (trés) para a

Tabela 15: Atrativos culturais identificados em Bonito - Polo Agreste

Representatividade.

Além destes mereceram destaques outros trés que embora ndo se enquadrem na
metodologia de avaliagdo de viabilidade e de potencial de atratividade possuem

grande Banda de pifanos e

Banda do Biu.

importdncia na cultura

local:

Bacamarteiros,

Caruaru — Atrativos Culturais

_
3 4 4 4 3 3 |3

1 |Alto do Moura 31-V
Feira da Sulanca 31-V
3 |Festa de Sao Jodo de Caruaru 3 31-V

Polo Agreste — Volume |: Andlise dos Resultados

=]




Inventario de BIOMA fi
Atrativos Culturais do w 1pC ZIONE
Estado de Pernambuco A oo b s T

4 |Museu do Barro (Espago Zé
Caboclo, Sala Mestre Vitalino)

5 |Museu do Forré - Luiz Gonzaga |3 4 3 4 3 3 |4 30-V

6 |Feira de Caruaru - Artesanato 3 4 3 4 3 3 |4 30-V

7 |Casa Museu Mestre Vitalino 3 3 3 4 3 3 |3 28 -V

8 (E;sarl);%c; Cultural Mestre Luiz 3 3 3 3 3 3 |3 27 .V

9 |Casa da Cultura José Condé 2 3 3 4 3 3 |3 26 - VP
10 | Museu da Fabrica Caroa 2 2 3 4 3 3 |4 26 - VP
11 |Igreja N. Sra. da Conceigao 2 2 3 4 3 3 |4 26 - VP
12 | Pontdo de Cultura 2 3 2 4 3 3 |3 24 - VP
13 | Teatro Experimental de Artes 2 1 3 3 3 3 |4 24 - VP
14 | Cidade Cenografica Sao Joao 2 2 3 2 3 3 |3 23-VP
15| Museu do Cordel 2 2 3 3 3 3 |2 23-VP
16 | Palacio do Bispo 2 2 3 3 4 1 |3 23 - VP
17 | Igreja de N. Sra das Dores 2 2 2 3 3 3 |4 23 -VP
18 | Museu Memorial Caruaru 2 2 2 3 3 3 |4 23-VP
19 | Monumento a Luiz Gonzaga 1 2 2 4 3 3 |4 22 -VP
20| Marco Zero 1 2 2 4 3 3 |4 22 - VP
21 |Radio Difusora 1 1 3 2 4 3 |4 22 - VP
22 | Capela do Bom Jesus 2 2 3 2 2 2 |3 21 -VP
23 | Academia Caruaruense de 1 2 2 3 3 3 |3 20 - VP

Cultura, Ciéncias e Letras

24 |Estacao Ferroviaria de Caruaru |2 1 3 2 3 1 3 20 - VP
25 |Buchada - = = 5 - - - -
26 | Galinha de cabidela - = = = - - - -

27 | Carne de sol com feijao verde - - - S = = - -

28 | Pifano A e P e

29 |Banda de Pifano Dois Irmaos - - = = - - - -

30 | Banda Pife de mulheres da 32
idade

31 | Drilha - Sapadrilha - - S = = - - -

32 | Bacamarteiros = > - - - - - -

33 |Repente - - S = = - - -
34 | Quadrilha = = - - - - - -
35 | Joao Alfredo do Pifano = = = - - - - -

36 | Maria do Socorro Rodrigues da
Silva
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37

Manoel Eudécio Rodrigues

38

Luiz Antonio da Silva

39

Esau Galdino

40

Severino Vitalino

41

Joaquim Francisco dos Santos

42

Joao Alfredo Marques dos
Santos

43

Marliete Rodrigues

44

Onnildo Almeida

45

Bode guisado e assado

46

Arte Figurativa Popular- Elias
Vitalino

Como resultado das pesquisas no municipio de Caruaru, foram catalogados 46
(quarenta e seis) atrativos culturais. Destes,08 (oito) atrativos mereceram destaque
como atrativos ancoras a partir da metodologia exposta no capitulo anterior, sdo estes:
Alto do Moura, Feira da Sulanca, Festa de Sao Jodao de Caruaru, Museu do Barro
(Espaco Zé Caboclo - Sala Mestre Vitalino), Museu do Forré - Luiz Gonzaga,
Feira de Caruaru - Artesanato, Casa Museu Mestre Vitalino, Espaco Cultural
Mestre Luiz Galdino.Todos estes atrativos obtiveram para os critérios de Potencial de
Atratividade e Representatividade valores pontuados acima de 3. Foram ainda

Tabela 16: Atrativos culturais identificados em Caruaru - Polo Agreste

classificados como Viaveis, obtendo valores que variaram entre 27 e 31 pontos.

Gravata — Atrativos Culturais

_
1 |Mercado Publico Cultural 3 3 3 3 3 28 -V
2 |Feira Livre de Gravata 3 3 3 3 3 28 -V
3 |Memorial de Gravata 3 2 3 4 3 28 -V
4 CentrE) Cultural Estagao do 3 2 3 3 3 27 .V

Artesao
5 Conj_upto Arquitetonico do Pago 2 2 3 3 3 25 /P
Municipal
6 | Igreja Matriz de Sant‘ana 2 3 3 3 3 25 -VP
7 | Conjunto do Polo do Cruzeiro 3 2 3 3 2 24 - VP
8 | Instituto Nossa Senhora de 2 3 3 1 3 23 /P
Lourdes
9| Art Gravata - Circulo de
Trabalhadores Cristaos 2 2 2 s s ZIm v
10| Pago Municipal - Prefeitura de 2 1 3 1 4 23 /P
Gravata
11 | Escadaria da Felicidade 2 2 3 3 2 22 - VP
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12

Saldao 3 S - Salao Santa Sant’ana

21-VP

13

Estatua do Cristo

20 - VP

14

Grupo de Apoio Meninos e
Meninas de rua

20 - VP

15

Altar de Frei Damiao

19 - VP

16

Casario Secular

19 - VP

17

Casarao azulejado

19 - VP

18

Pedra Vermelha - Pedra do
Letreiro

19 - VP

19

Camara Municipal de Gravata -
Elias Torres

19 - VP

20

Capela de Sao Miguel

19 - VP

21

Capela Nossa Senhora de
Lourdes

18 - VP

22

Distrito de Mandacaru

17 -VG

23

Palacete da Rua Amauri de
Medeiros

16 - VG

24

Mercado Gustavo Borba -
Mercado da Farinha

16 - VG

25

Capela de Sao José

15-VG

26

A Capela de Belinha - Igreja S.
Sebastido

15-VG

27

Praca Rodolfo de Morais

15-VG

28

Povoado de Russinhas

14 -VG

29

Buchada

30

Galinha de Cabidela

31

Artesanato em ceramica utilitaria

32

Esculturas em aluminio

33

Decoupage

34

Cultivo de Flores de Gravata

35

Pecgas em Barro

36

Brinquedos Educativos

37

Bonequinha da Sorte

38

Coco e Cabaga - Fred e Deise

39

Artefatos em Bronze

40

Artesanato em torno

41

Cesta de Vime

42

Gesso Marmorizado

43

Mascara em couro

44

Banda de Pifano

45

Sociedade Musical 15 de
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46 | Quadrilhas - - - - - S ;

47 | Bois de Carnaval = = = - - - - -

48 | Blocos de Carnaval - - - - - S ;

49| Caboclinho = > - - - - - -

50 | Troga Carnavalesca - - = 5 - - - -

51| Sibéria Tavares = > - - - - - -

52| José Ricardo e Maria Fuxico

53| Paulo Fernando Cerqueira Garcia

54 | Maria de Fatima Silva Vieira

55| Fred e Deise - Artesaos - = = - - - - -

56 | André Emericiano Africa - - - - - S ;

57 | Art Gravaté - Brinquedos - - - = = - - -

58| Art Cip6 P P e P e

59 |Vaquejada - - S = = - - -

60 | Afinador de Sanfona - - - - - S ;

61 | Natal de Gravata = > = - - - - -

Tabela 17: Atrativos culturais identificados em Gravata - Polo Agreste

Para o municipio de Gravata foram levantados 61 (sessenta e um) atrativos culturais,
dos quais 05 (cinco)foram considerados ancoras, sao eles:Mercado Publico
Cultural,Feira Livre de Gravata,Memorial de Gravata,Centro Cultural Estacao do
Artesao e oConjunto do Polo do Cruzeiro.Todos estes obtiveram pontuagdes iguais
a 3 para o Potencial de Atratividade e para Representatividade.

Foi ainda colocado como destaque no evento participativo e constatado pela equipe
técnica do Consércioa importancia do trabalho desenvolvido pela Sociedade Musical
15 de Novembro responsavel pela Orquestra Filarmbnica Manoel Bombardino,
conhecida como a Orquestra dos Meninos na localidade de Limeira.

A seguir serdo apresentadas as analises sobre os atrativos culturais do polo e as
indicagcbes dos atrativos que deverao ser priorizados em cada localidade e poderao
compor roteiros turisticos locais e regionais, além de indicagbes de melhorias.

4.5. Resultados das Avaliagoes de Atrativos do Polo Agreste
(i) Polo Agreste

No Polo Agreste a totalidade de atrativos culturais identificados foi de 188 (cento e
oitenta e oito) atrativos, com a seguinte distribuicdo entre os municipios que compdem
esse Polo: 54 (cinquenta e quatro) em Bezerros, 27 (vinte e sete) em Bonito, 46
(quarenta e seis) em Caruaru e 61 (sessenta e um) em Gravata.
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Cabe lembrar novamente que essas analises integram a percepg¢ao dos profissionais
que desenvolveram a pesquisam de campo, que foram compartilhadas e avaliadas na
oficina participativa pelos representantes do trade turistico do Polo Agreste,e
posteriormente reanalisadas pelos técnicos do Consércio em conjunto com a equipe
da EMPETUR/PRODETUR. O resultado final dessas analises estdo representadas
nos graficos desenvolvidos para exemplificar o potencial de atratividade, sua
viabilidade e representatividade turistica dos atrativos culturais no polo e nos
municipios que o compdem.

Desta forma, compreende-se que do universo de 188 (cento e oitenta e oito) atrativos
culturais analisados, temos 84 (oitenta e quatro) atrativos que foram passiveis de
receber alguma pontuagdo. Temos no municipio de Bezerros 20 (vinte) atrativos que
receberam pontuagdo, em Bonito foram 12 (doze) atrativos pontuaveis, Caruaru
totalizou 24 (vinte e quatro) atrativos e Gravata foram 28 (vinte e oito).

De acordo com a metodologia utilizada, descrita no item 4.1 deste capitulo, seguem
abaixo as analises.

No Polo Agreste identificou-se, em relagdo ao Potencial de Atratividade, indices
préximo de 69% dos atrativos, sendo que esse potencial esta distribuido em diferentes
percentuais de atratividade. Assim, cerca de 20% dos atrativos apresentam aspectos
excepcionais e cerca de 49% dos atrativos apresentam algum aspecto expressivo de
atratividade turistica. Enquanto 31% dos atrativos encontram-se sem méritos
suficientes. Como é possivel se observar no grafico abaixo.

Potencial de atratividade do elemento

Il Sem méritos suficientes
Il Com algum aspecto expressiv
Com aspectos excepcionais

Grafico 11: Potencial de atratividade alcangado pelos atrativos culturais no Polo Agreste

No Polo Agreste a quase totalidade dos atrativos turisticos culturais inventariados,
cerca de 98%, apresentam representatividade para o turismo, distribuidos em
diferentes percentuais de significAncia, sendo cerca de 5% para atrativos com
elementos raros, 50% de atrativos com pequeno grupo de elementos similares, e
cerca de 42% de atrativos com elementos bastante comuns.
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Grafico 12: Representatividade turistica alcangada pelos atrativos culturais no Polo Agreste

A analise no Polo Agreste para a viabilidade de atrativos culturais identificou que os
percentuais somados dos atrativos culturais viaveis e viaveis com pequenas
adequacdes perfazem 81% dos atrativos pesquisados. Entretanto, ha um elevado
percentual, cerca de 61%, dos atrativos sao considerados viaveis com pequenas
adequacgbes. Desta forma, passa a serrelevante a implementagdo de agdes que
possam melhor qualificar os atrativos para a ampliagao de roteiros turisticos.

Viabilidade

W Vviavel
M Viavel com grandes adequagdes
Vidvel com pequenas adequagoes

Grafico 13: Viabilidade turistica alcangada pelos atrativos culturais no Polo Agreste

A diversidade das formas de expressao cultural existentes no Polo Agreste estdo em
sua maioria relacionadas a arte popular como a poesia, a musica e o artesanato,
especialmente aqueles artefatos feitos em barro. Esses elementos culturais
permanecem no tempo e no espago nessa regido, e representam os principais
elementos turisticos a serem observados atualmente.

Desta forma, essas formas de expressdes, marcantes na regido do Agreste,
estaovalorizadas nas personalidades, presentes e passadas, como Luiz Gonzaga, J.
Borges, Lula Vassoureiro, entre outros, que se configuram hoje como os elementos a
serem mais potencializados como atrativos no desenvolvimento de roteiros turisticos
nesse Polo.
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Entende-se que o Polo Agreste apresenta expressivo potencial de atratividade turistica
e elevada representatividade turistica em seus principais atrativos turisticos de carater
culturais. Mas, deve-se enfatizar que identificou-se um elevado numero de atrativos
viaveis com necessidade de adequacgdes, o que indica a imprescindivel necessidade
de investimentos e ag¢des, de ordem publica ou privada, para que os atrativos possam
ser adequados ou requalificados em infraestrutura basica e turistica e em servigos
turisticos. Assim, esses atrativos poderdo - a curto ou médio prazo, alcangar
patamares mais elevados para sua adequada insergdo ou consolidagao de roteiros
turisticos no mercado turistico regional, nacional ou internacional.

(ii) Bezerros

Em Bezerros identificou-se que 55% dos atrativos culturais apresentam potencial de
atratividade turistica, dos quais 25% dos atrativos culturais possuem aspectos
excepcionais. incluindo-se o Memorial de J. Borges, a Casa de Cultura Popular Lula
Vassoureiro, o Polo de Eventos - Anfiteatro de Serra Negra - Mirante e o Polo Cultural
Serra Negra e Centro de Artesanato de Pernambuco e Museu da Cultura, conforme
indicado anteriormente com ancoras. Enquanto, os atrativos que apresentaram algum
aspecto expressivo representaram cerca de 30%. Sendo assim, entende-se que os
atrativos culturais capazes de atrair turistas e influenciar a demanda turistica nesse
municipio na sua grande maioria estao relacionados a vida no agreste, em meio a
poesia e o artesanato.

Potencial de atratividade do elemento

[l Sem méritos suficientes
M Com algum aspecto
expressivo
Com aspectos
excepcionais

Grafico 14: Potencial de atratividade alcangado pelos atrativos culturais em Bezerros no Polo Agreste

Em Bezerros as anadlises técnicas desenvolvidas indicaram que 90% do total dos
atrativos apresentam alguma representatividade. Desse percentual temos que 40%
dos atrativos sao elementos bastante comuns, 50% sao atrativos que apresentam em
si um pequeno grupo de elementos similares. Ha o percentual de 10% dos atrativos
culturais que nao apresentam nenhum elemento representativo para o turismo.
Ademais, nao foram identificados atrativos com elementos singulares ou raros,
conforme pode ser observado no grafico abaixo.
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Grafico 15: Representatividade turistica dos atrativos culturais em Bezerros no Polo Agreste

Interessante observar que em Bezerros 45% dos atrativos turisticos encontram-se
viaveis com pequenas adequacbes, e se somados aos atrativos viaveis 25% temos
uma viabilidade elevada em 70%. Acredita-se que as adequacbes executadas nos
atrativos, em infraestrutura basica e turistica e em servigcos, ampliaréo
significativamente a viabilidade turistica desses atrativos, a curto e médio prazo,
requalificando-os e ampliando as experiéncias dos turistas em roteiros integrados
nesse municipio turistico do Polo Agreste.

Viabilidade

M Viavel

M Viavel com grandes
adequagdes

|1 viavel com pequenas
adequagdes

Grafico 16: Viabilidade turistica dos atrativos culturais em Bezerros no Polo Agreste
(iii) Bonito
Em Bonito o potencial de atratividade existente apresenta alguns aspectos expressivos
em 42%. Acredita-se que esse percentual expresso nos atrativos culturais esta

alocado no carater religioso das suas igrejas, na existéncia de casarios histéricos e
nos aspectos musicais relacionados as bandas, como foi descrito anteriormente. De
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qualquer forma, o maior percentual de potencial de atratividade foi definido para
atrativos culturais sem méritos suficientes, préximo a 58%, o que leva a refletir que o
desenvolvimento de roteiros turisticos nesse municipio deve considerar a associagcao
aos demais municipios desse Polo.

Potencial de atratividade do elemento

B Sem méritos suficientes

[l Com algum aspecto
expressivo

Grafico 17: Potencial de atratividade alcangado pelos atrativos culturais em Bonito no Polo Agreste

Em Bonito o maior percentual, cerca de 92%, foi atribuido para representatividade de
atrativos turisticos com elementos bastante comuns. O percentual de atrativos
singulares ou raros alcancou o percentual de aproximadamente 8%, atrativos que
precisam estar inseridos em roteiros turisticos no Polo Agreste, como € o caso da
Pedra do Rodeadouro.

Representatividade

[l Elemento bastante
comum

M Elemento singular, raro

Grafico 18: Representatividade turistica dos atrativos culturais em Bonito no Polo Agreste
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Interessante observar que trés quartos (75%) dos atrativos turisticos necessitam de
pequenas adequagbes, € que os demais necessitam de grandes adequagoes.
Ademais, ndo foram identificados atrativos viaveis. Desta forma, deve-se dar
prioridade ao municipio de Bonito para a adequagao de seus atrativos, a curto e médio
prazo para que, possam ser considerados viaveis e serem inseridos em roteiros
turisticos de forma mais consolidada no mercado turistico.

Viabilidade

[l Viavel com grandes
adequagoes

[ viavel com pequenas
adequagoes

Grafico 19: Viabilidade alcangada pelos atrativos culturais em Bonito no Polo Agreste

(iv) Caruaru

Em Caruaru o potencial de atratividade foi classificado proximo de 83% de atrativos
culturais com elementos expressivos, sendo cerca de 54% dos atrativos com algum
aspecto e 29% dos atrativos com aspectos excepcionais. Cabe destacar que os
atrativos de maior interesse encontram-se alocado na musica (a exemplo de Luiz
Gonzaga), no artesanato executado a partir do barro (Mestre Vitalino), no carater
religioso, nas feiras e nos mercados. Assim como Bonito o0 municipio de Caruaru deve
levar em consideracgao a integracdo de seus atrativos culturais no desenvolvimento de
roteiros turisticos junto aos demais municipios do Polo Agreste.

Potencial de atratividade do elemento

B Sem méritos suficientes

[l Com algum aspecto
expressivo

[l Com aspectos
excepcionais

Grafico 20: Potencial de atratividade alcangado pelos atrativos culturais em Caruaru no Polo Agreste
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O carater representativo dos atrativos culturais em Caruaru foi diagnosticado em cerca
de 67% como pequeno grupo de elementos similares, enquanto 8% dos atrativos
apresentam elementos singulares ou raros, e os demais atrativos em 25% foram
considerados elementos bastante comuns.

Representatividade

B Elemento bastante
comum

[l Pequeno grupo de
elementos similares

[l Elemento singular, raro

Grafico 21: Representatividade turistica dos atrativos culturais de Caruaru no Polo Agreste

Observa-se que os atrativos culturais que séo viaveis atualmente perfazem um tergo
dos atrativos. E verifica-se que os atrativos que necessitam de pequenas adequagdes
alcanca-se um percentual proximo de 67%, que com as devidas adequacdes, também
a curto e médio prazo, podem ampliar a inser¢gdo do municipio como um destino
diferencial no Polo Agreste. Interessante observar que nao foram analisados
tecnicamente atrativos com grandes adequagdes, o que demonstra um carater de
turismo mais desenvolvido no municipio.

Viabilidade

M viavel

|1 viavel com pequenas
adequagdes

Grafico 22: Viabilidade alcangada pelos atrativos culturais de Caruaru no Polo Agreste
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(iv) Gravata

Em Gravatd os atrativos culturais avaliados alcancaram préximo de 79% com algum
aspecto expressivo, sendo que aproximadamente 21% dos atrativos foram analisados
como sem meéritos suficientes. Indicando assim, potencial para compor roteiros
turisticos integrados com outros municipios do Polo Agreste.

Potencial de atratividade do elemento

W Sem méritos suficientes
Il Com algum aspecto
expressivo

"] Com aspectos
excepcionais

Grafico 23: Potencial de atratividade alcangado pelos atrativos culturais em Gravata no Polo Agreste

Os atrativos culturais em Gravata,que apresentam representatividade para o turismo,
ao serem somados os percentuais, temos a quase totalidade dos atrativos, ou seja,
96%, com representatividade. Analisou-se que o maior percentual dos atrativos, 64%,
apresentam um pequeno grupo de elementos similares, e o outro percentual mais
expressivo, 29%, ficou para atrativos com elementos bastante comuns. E atrativos
culturais que apresentam elemento singular ou raro perfazem cerca de 4% reforcando
a necessidade de integragdo do municipio no desenvolvimento de roteiros turisticos.

Representatividade

Il Nenhuma

M Elemento bastante
comum

[l Pequeno grupo de
elementos similares

[l Elemento singular, raro

Grafico 24: Representatividade turistica dos atrativos culturais de Gravata no Polo Agreste
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Em Gravatd cerca de 14% dos atrativos culturais encontram-se viaveis €61% dos
atrativos com pequenas adequagdes, e os demais atrativos foram consideradosviaveis
com grandes adequacdes.

Viabilidade

M Vviavel

[l Viavel com grandes
adequagoes

[ viavel com pequenas
adequagoes

Grafico 25: Viabilidade alcangada pelos atrativos culturais em Gravata no Polo Agreste

A seguir serdo apresentadas as analises ambientais do polo e as indicagbes dos
atrativos que deverao ser priorizados e potencializados em cada localidade e poderao
compor roteiros turisticos locais e regionais, além de indicagbes de melhorias.
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5. POTENCIALIZAGAO E MELHORIA DE ATRATIVOS ANCORAS E
PROPOSTAS DE TEMAS PARA PLANOS iNTERPRETATIVOS

Neste capitulo o Consorcio BIOMA/FIPE/ZION apresentara a analise EDPO
(Exitos, Deficiéncias, Potencialidades e Obstaculos) realizada durante a
Oficina Participativa. Posteriormente serdo apresentadas analises dos
Consoércio com indicagbes de acdes especificas a serem implementadas
potencializagdo e melhoria dos atrativos nos municipios e de forma
sistematizada sera apresentada uma tabela contendo as agbées com foco
nos atrativos ancoras e ainda os temas interpretativos que poderédo ser
utilizados no desenvolvimento de produtos e roteiros a partir dos atrativos
ancoras.

5.1.Analise EDPO (Exitos, Deficiéncias, Potencialidades e Obstaculos)
para o Destino

Durante o evento participativo os presentes foram estimulados a desenvolver analise
EDPO (verificando: Exitos, Deficiéncias, Potencialidades e Obstaculos), levando-se
em conta o cenario turistico do Polo como um todo,considerando-se pelos
participantes a realidade atual (éxitos e deficiéncias) e o cenario futuro (potenciais e
obstaculos).

Exitos (positivo) Deficiéncias (negativo)

* Diversidade de atrativos — quantidade e | =  Sinalizagao;

qualidade (ex: Sdo Jodo e Feira de *  Pouca promogao;

Caruaru); e Maéo de obra qualificada
* Acesso — estrada e proximidade com a (capacitacado) — inclusive interesse

Capital; (funcionarios e empresarios);
e Clima; e Burocracia para acesso a recursos;
* Transporte; * Descaracterizacao de bens
¢  Estrutura — hotéis, restaurantes, culturais;

agéncias, guias / condutores etc. * Manutengao das estradas;

* Abastecimento de agua;

* Vontade politica;

¢ |Informalidade;

* Disposicao / interesse em participar;

e Desvalorizacdo da cultura;

e Empenho dos gestores publicos
(visao da atividade);

* Falta de bons projetos
(descontinuidade);

*  Priorizacao de eventos em
detrimento da “cultura”;

* Dificuldades para montar roteiros e
trabalhar o receptivo (ex: capital do
forré tem forré somente em junho);

e Estrutura da Feira de Caruaru.
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Potencialidades (positivo) Obstaculos(negativo)
e Cultura popular; e Aproveitamento da cultura de
* Alto do Moura (artes figurativas); outros estados;
¢ Patriménio cultural; e Interesse dos envolvidos;
* Festas religiosas; * Alienacao;
e Feira de Caruaru; e Descontinuidade;
*  Museus, xilogravura e cordel. * Falta de manutencgao das instancias

de governanga,;

* Valorizacao / incentivo;

* Parceria publico-privada;

e Politica partidaria acima do
interesse do todo;

e Falta de conhecimento sobre a
oferta de atrativos.

Tabela 18: Analise EDPO do Polo Vale do Sao Francisco.

Os municipios do Polo Agreste na visao do Consoércio, revelam uma grande
diversidade de atrativos, dentre os quais pode-se destacar a valorizagao das diversas
manifestagdes culturais retratadas na xilogravura, no artesanato, na gastronomia € no
Carnaval de Bezerros, no Sao Jodo e Feira de Caruaru, elementos da histéria
presentes em Bonito como a histéria do Sebastianismo, além dos elementos do
patriménio histérico cultural edificado de Gravatd e de elementos do seu
artesanato,além das ag¢des socioculturais promovidas por meio da musica
desenvolvidas neste municipio.

O acesso a regiao é relativamente rapido desde a Capital do Estado, pois verifica-se
que aBR 232 vem sendo duplicada, estando concluida de Recife a Caruaru. S&o cerca
de 130 Km percorridos com boa pavimentagdao, embora ainda carega de um trabalho
de sinalizagdo rodoviaria e turistica, ndo s6 na rodovia, bem como em todos os
municipios do Agreste, em especial nos atrativos localizados em areas rurais.

Verifica-se ainda, que o Polo Agreste é relativamente bem atendido em termos de
equipamentos de hospedagem e alimentagcdo, embora estes itens ndo tenham sido
objeto de analise do inventario cultural, pode-se verificar uma oferta bem diversificada
de hospedagem e alimentagdo,que atendem a diversidade da demanda; porém
verifica-se uma grande caréncia de qualificacdo de recursos humanos para aprimorar
a qualidade do atendimento ao turista.

A riqueza dos atrativos culturais que caracterizam a regido enfatiza a necessidade de
acgdes efetivas para restauragao e conservagao destes bens, como é apontado no item
3.2 - Consideragbes Gerais sobre Atrativos e Salvaguarda do Patrimonio Cultural do
Polo Agreste.

Embora o Agreste se caracterize por uma grande riqueza de atrativos culturais,
verifica-se que o grande fluxo turistico ainda esta relacionado aos eventos de Séao
Jodo em Caruaru, ao Carnaval de Bezerros e ao Polo Téxtil e Comercial de Caruaru
como se pode verificar no capitulo 2 — Pesquisa de Demanda Turistica. E preciso
estruturar, divulgar e promover roteiros e produtos turisticos que possam levar os
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visitantes atuais e potenciais a conhecerem melhor toda esta riqueza de atrativos
disponivel no Agreste.

Sendo assim, ha que se aproveitar o fluxo turistico ja existente para ofertar uma maior
diversidade de atrativos disponiveis nos municipios, como por exemplo o Alto do
Moura com sua arte figurativa, os museus e centros culturais que retratam uma grande
diversidade de manifestacdes artisticas e artesanais.

5.2.Indicacdoes de Agdes Especificas por Municipio

A partir da identificacdo dos atrativos &ncoras apontados pela metodologia de analise
utilizada, foram sugeridas abaixo algumas ag¢des visando a implementagdo de
melhorias a fim de contribuir para potencializar e priorizar os atrativos identificados
como ancoras e eventualmente, para alguns atrativos complementares, a fim de
possibilitar a consolidagdo destes como produtos ou parte de produtos turisticos no
Polo:

Bezerros

Com relacdo aos atrativos de Bezerros, enfatiza-se a necessidade de maior
divulgagdo dos atrativos, principalmente aqueles que foram considerados &ancoras:
Memorial J. Borges, Casa de Cultura Popular Lula Vassoureiro, Polo de Eventos -
Anfiteatro de Serra Negra — Mirante, Polo Cultural Serra Negra, Centro de Artesanato
de Pernambuco e Museu da Cultura

Além disso, considera-se como prioritaria a melhoria da sinalizagdo turistica e a
melhoria na pavimentagdo dos acessos, em especial daqueles atrativos que se
encontram mais afastados do centro urbano do municipio.

Foram ainda colocadas como prioridades na potencializagdo de atrativos a
capacitagdo de monitores e atendentes, e a questdo da conservagdo de acervos
histérico-culturais,em varios atrativos cadastrados, além dos ancoras.

Outro aspecto comum a ser melhorado esta relacionado a sinalizagdo dos atrativos.
Faz-se necessaria a implantagcdo de um projeto de sinalizagdo turistica para o
municipio.

Como temas para a elaboragao de planos interpretativos, sugere-se enfocar a cultura
regional popular, com énfase especial para a literatura de cordel e o artesanato. Desta
forma, poderao ser desenvolvidos roteiros visando o publico de estudantes de escolas
do ensino fundamental e médio, além de universitarios e turistas culturais. Deve-se
valorizar nestes roteiros aspectos da gastronomia regional, também muito rica no
municipio.

Sugere-se ainda a realizagao de eventos que valorizem a literatura de cordel, as

xilogravuras e o artesanato associado a musica que ja possui um apelo de elevada
atratividade para a regiao.

Bonito

Para os atrativos culturais de Bonito deve-se destacar como necessidades prementes
visando a qualificagcao de seus atrativos culturais a questao da promocgao e divulgacao
do produto turistico local.
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Pontualmente falando, quanto a Pedra do Rodeadouro, unico atrativo considerado
ancora no municipio,sugere-sepotencializa-lo proporcionando melhorias como a
construgdo de um mirante, o calgamento da PE 103, até o Colégio do Rodeador, uma
vez que atualmente o acesso para carros de passeio convencionais € muito dificil. E
ainda recomenda-sea capacitacdo de guias sobre aspectos historicos e o
sebastianismo, além de apoiar o levantamento de cavernas e grutas que se acredita
existir sob a citada Pedra.

Demais atrativos destacados como Bacamarteiros, Bois lavrados e Banda do Biu
devem receber mais destaque no carnaval e serem estruturados para visitagao de
turistas.

Como tema para planos interpretativos, sugere-se dar destaque a cultura regional.
Enfase deve ser dada a elaboracéo de roteiros histéricos, resgatando a histéria do
Sebastianismo, especialmente voltados para estudantes do ensino fundamental,
meédio e universitario e turistas culturais. Também poderéo ser explorados em planos
interpretativos aspectos ambientais associados a atividades de ecoturismo e aventura.

Caruaru

No municipio de Caruaru, foram considerados como ancoras os seguintes atrativos:
Alto do Moura, Feira da Sulanca, Festa de S3o Jodo de Caruaru, Museu do Barro
(Espago Zé Caboclo, Sala Mestre Vitalino), Museu do Forré - Luiz Gonzaga, Feira de
Caruaru — Artesanato, Casa Museu Mestre Vitalino e Espago Cultural Mestre Luiz
Galdino.

Para potencializar estes e outros atrativos culturais de Caruaru nos produtos turisticos,
sugere-se as seguintes agodes:

- Revitalizar o patio de eventos onde ocorre o Sdo Jodo que carece de melhorias na
iluminacdo, na pavimentagdo, na sinalizagdo e na seguranga. Este trabalho
possibilitara a ocorréncia de eventos culturais ao longo de todo o ano e nédo s6 no
periodo das festas juninas.

- Melhorar a acessibilidade, a informagao turistica e a capacitagcdo dos agentes
culturais no Museu do Barro e no Alto do Moura.Recomenda-se o desenvolvimento de
um trabalho de educacéo patrimonial nas escolas do bairro, valorizando os aspectos
relacionados a riqueza cultural do Alto do Moura. Recomenda-se ainda que sejam
desenvolvids agdes para a melhoria da pavimentagao das ruas, saneamento basico,
sinalizagao turistica e instalagdo de banheiros publicos para uso dos turistas.

- Nas Feiras de Artesanato e da Sulanca a necessidade de revitalizacdo e melhorias
na sinalizagao, banheiros, estacionamentos, padronizagdo de barracas, iluminagéo e
seguranca.

Como tema para planos interpretativos, sugere-se dar destaque a cultura regional,
enfatizando aspectos da arte figurativa popular, que possam agregar os diversos
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atrativos relacionados para que sejam trabalhados publicos especificos, tais como:
estudantes, “melhor idade” e turistas culturais. A partir deste tema poderdo ser
desenvolvidos produtos como oficinas de artesanato, roteiros e eventos.

Deve-se aproveitar o enorme publico que ja frequenta a Festa de Sao Joéo, para
divulgacédo de oficinas de artesanato, atrativos como os museus e espagos culturais,
roteiros e eventos relacionados a arte figurativa popular.

Por outro lado, sugere-se que as apresentagdes culturais de Bacamarteiros, Pifanos,
quadrilhas, repentes e xaxado, ndo se limitem a época da Festa de Sao Joao.
Devendo-se promover em outras épocas, eventos relacionados, além de elaborar
acordos com operadores para que sejam realizadas apresentagdes especificas para
grupos especiais de turistas.

Gravata

Em Gravata foram identificados os seguintes atrativos ancoras: Mercado Publico
Cultural, Feira Livre de Gravata, Memorial de Gravata, Centro Cultural Estacdo do
Artesao e Conjunto do Polo do Cruzeiro.

Merecem destaques como necessidades de melhoria e potencializacdo de atrativos a
elaboragdo de um plano de midia e de sinalizagéo turistica. Além disso, considera-se
importantes os investimentos em sinalizagdo e pavimentagédo de vias de acesso e em
infraestrutura dos atrativos (sanitarios, lanchonetes, venda de souvenires
acessibilidade, etc). E preciso apoiar o trabalho sociocultural que vem sendo
desenvolvido com a Orquestra dos Meninos que além de ter um alcance social podera
se consolidar como um importante atrativo turistico. Além disso a sua consolidagao
como atrativo turistico fortalecera cada vez mais os beneficios sociais deste trabalho.

Como um dos temas possiveis para planos interpretativos, sugere-se a religiosidade,
seja em fungéo da Paixao de Cristo que ja atrai um grande numero de visitantes, seja
pela devogao ao Frei Damido muito presente em Gravata.

Outro tema para planos interpretativos € a questdo da cultura regional, muito
fortemente expressa através do artesanato e dos grupos de Bandas de Forrd, Bandas
de Pifanos, Grupos de Bacamarteiros e Quadrilhas, para as quais se recomenda um
trabalho de valorizagdo em roteiros integrados com os outros municipios do Agreste.
Deve-se articular com os operadores de turismo, apresentagdes que possam ocorrer
em eventos ou para grupos especificos de turistas.

A partir dos trabalhos de pesquisa de campo realizados, discussdes realizadas nas
Oficinas Participativas e da experiéncia dos consultores que constituiram a equipe
técnica deste Consorcio, foram sistematizadas na tabela abaixo, Indicacbes de
melhorias e adequagbes para os atrativos ancoras identificados e também de
Recursos e Temas que poderao ser abordados em Planos Interpretativos:
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Memorial de

- Ampliar o espago de exposigdes a fim de
possibilitar a realizagao de eventos;

- Implantar livro de registro para visitantes;

- Qualificacéo do atendimento ao publico;

- Implantagao de trabalho de desenvolvimento de

ATRATIVOS 3 e e
ANCORAS INDICACOES DE MELHORIAS E ADEQUAGCOES PARA PLANOS
DEBEZERROS
INTERPRETATIVOS
- Melhorar a sinalizagéo de acesso desde a BR - Artesanato;
232; - Eventos;

- Cultura Regional,;

- Visitas pedagdgicas
com estudantes de
escolas;

- Roteiros especiais

Popular Lula
Vassoureiro

marca e embalagens para valorizagao dos
produtos;

- Oferta de oficinas de confecgdo de mascaras e
outros eventos que possam tornar o espaco cada
vez mais conhecido;

- Desenvolvimento de materiais de divulgagao
promogao impressos e na WEB (publicar site da
Casa de Cultura).

J. Borges marca e embalagens para valorizagao dos para universitarios
produtos; sobre arte, literatura e
- Oferta de oficinas, sarais e outros eventos que cultura popular em
possam tornar o espago cada vez mais conhecido; | geral.
- Desenvolvimento de materiais de divulgagao
promogao impressos e na WEB (publicar site do
Memorial).
- Melhorar a sinalizagéo de acesso desde a BR - Artesanato;
232; - Eventos;
- Ampliar o espago de exposigdes a fim de - Cultura Regional,;
possibilitar a realizagao de eventos; - Visitas pedagdgicas
- Implantar livro de registro para visitantes; com estudantes de
- Qualificacédo do atendimento ao publico; escolas;
Casa de = : : 5
Cultura - Implantagao de trabalho de desenvolvimento de - Roteiros especiais

para universitarios
sobre arte, e cultura
popular em geral.

Polo de
Eventos —
Anfiteatro de
Serra Negra —
Mirante

- Melhorar a sinalizagdo de acesso;

- Instalagbes de vias de acesso para portadores de
necessidades especiais com base na ABNT;

- Incrementar a realizagao de cursos, palestras,
oficinas, apresentagdes artisticas e aulas;

- Implantar estrutura para atendimento dos
praticantes de atividades de aventura;

- Capacitar instrutores para estruturar a oferta de
servigos de conducéo de atividades de aventura,
como escaladas, rapel e MontainBike no Macigo da
Borborema.

- Artesanato;

- Eventos;

- Cultura Regional,;

- Roteiros especiais
para escolares e
universitarios sobre
arte, e cultura popular
em geral;

- Interpretagao
ambiental e cultural
associadas a atividades
de ecoturismo e
aventura, como:
escalada e rapel.

Polo Cultural
Serra Negra

- Melhorar a sinalizagao turistica;

- Melhorar a pavimentagao das vias de acesso;

- Instalagbes de vias de acesso para portadores de
necessidades especiais com base na ABNT;

- Incrementar a realizagao de cursos, palestras,
oficinas, apresentagdes artisticas e aulas;

- Qualificacédo do atendimento ao publico;

- Implantagao de trabalho de desenvolvimento de
marca do artesanato de Bezerros e embalagens
para valorizagao dos produtos;

- Artesanato;

- Eventos;

- Cultura Regional;

- Roteiros especiais
para escolares e
universitarios sobre
arte, e cultura popular
em geral;
-Interpretacao
ambiental e cultural
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- Oferta de oficinas de confecgdo de mascaras e
outros eventos que possam tornar o Polo cada vez
mais conhecido;

associadas a atividades
de aventura, como
escalada, rapel e

Centro de
Artesanato de
Pernambuco e
Museu da
Cultura

- Desenvolvimento de materiais de divulgagao e MontainBike.
promogao;

- Implantar estrutura para atendimento dos

praticantes de atividades de aventura;

- Capacitar instrutores para estruturar a oferta de

servigos de conducéo de atividades de aventura,

como escaladas, rapel e MontainBikeno Macigo da

Borborema.

- Melhorar a sinalizagéo de acesso desde a BR - Artesanato;
232; - Eventos;

- Adequagao da rampa de acesso de acordo com - Cultura Regional,;
as normas da ABNT; -Interpretagao

- Incrementar a realizagédo de eventos (oficinas,
palestras, cursos);

- Qualificacédo do atendimento ao publico;

- Implantagao de trabalho de desenvolvimento de
marca e embalagens para valorizagao dos
produtos;

- Oferta de oficinas, sarais e outros eventos que
possam tornar o Centro cada vez mais conhecido;
- Desenvolvimento de materiais de divulgagao
promogao impressos e na WEB (publicar site do
Centro);

- Implantar outras linguagens de comunicagéo no
Centro;

- Instalagéo de terminais de computadores com
videos sobre os artistas e suas obras, divulgando
saberes e fazeres da cultura popular regional.

ambiental e cultural
para estudantes;

- Roteiros especiais
para universitarios com
Interpretagao ambiental
e cultural sobre arte, e

cultura popular regional.

Tabela 19: indicagbes de melhorias e adequacgdes para os atrativos &ncoras e de recursos e temas para

planos interpretativos Municipio de Bezerros.

ATRATIVOS INDICAGOES DE MELHORIAS E INDICAGAO DE
A ADEQUAGOES RECURSOS E TEMAS
ANCORAS DE
BONITO PARA PLANOS
INTERPRETATIVOS
- Construir um mirante na Pedra do Rodeadouro; | - Cultura Regional;
- Pavimentagao da PE 103; - Roteiros especiais para
- Criar ambiente sobre o Sebastianismo no local; | estudantes;
- Promover expedigbes exploratérias para - Roteiros histéricos,
identificacdo de cavernas e grutas na area da resgatando a histéria do
Pedra; Sebastianismo;
- Implementar pavimentagao para o acesso; -Interpretagdo ambiental
- Instalar sinalizagcéo de acesso e turistica; e cultural associadas a
Pedra do - 2% X s =
- Desenvolvimento de materiais de divulgagao atividades de aventura,
Rodeadouro = g
promogéao impressos e na WEB; como escalada, rapel,
- Capacitacao de Guias e Condutores/ Monitores | caminhadas e
para o atendimento aos visitantes, além de MontainBike.
instrutores para estruturar a oferta de servigos de
conducgéo de atividades de aventura, como
escaladas, rapel, caminhadas e MontainBike.
- Implantar estrutura para atendimento a
praticantes de atividades de aventura.

Tabela 20: indicagbes de melhorias e adequagdes para os atrativos dncoras e de recursos e temas para

planos interpretativos Municipio de Bonito.
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Alto do Moura

- Instalagéo de placas interpretativas;

- Investimentos em capacitagéo de recursos
humanos no guiamento e atendimento junto as
comunidades;

- Melhorar a pavimentagéo das vias de acesso;

- Implementar infraestrutura de saneamento basico,
abastecimento de agua; coleta diaria e destinagao
adequada do lixo, coleta e tratamento de esgotos;
- Instalagéo de estrutura paraestacionamento e
banheiros publicos;

- Instalar equipamentos e servigospara
acessibilidade aos portadores de necessidades
especiais.

INDICAGAO DE
:JgggRISODSE INDICAGOES DE MELHORIAS E RECURSOS E TEMAS
CARUARU ADEQUAGOES PARA PLANOS
INTERPRETATIVOS
- Melhorar a sinalizagdo de acesso e turistica; - Artesanato;

- Cultura Regional;
-Interpretagdo ambiental e
cultural para estudantes;

- Roteiros especiais para
universitarios com
Interpretagdo ambiental e
cultural sobre arte, e
cultura popular regional.

Feira da
Sulanca

- Melhorar a sinalizagdo de acesso e turistica;

- Investimentos em capacitagéo de recursos
humanos para atendimento ao publico;

- Padronizagéo das barracas;

- Requalificagdo da iluminagéo e da segurancga nas
instalagbes da Feira;

- Instalagao de lixeiras para coleta seletiva de lixo;
- Desenvolver um trabalho de treinamento dos
feirantes para adesao a coleta seletiva de lixo;

- Campanha para os usuarios aderirem a coleta
seletiva;

- Articular com associagao de “catadores” a coleta
dos residuos para dar a destinagdo adequada aos
produtos da coleta seletiva;

- Instalagéo de estrutura paraestacionamento e
banheiros publicos;

- Instalar equipamentos e servigospara
acessibilidade aos portadores de necessidades
especiais.

- Cultura Regional;
- Compras e negocios;

Festa de Sao
Joao de
Caruaru

- Melhorar a sinalizagdo de acesso e turistica para
todos os polos da Festa;

- Construcao e reformas de banheiros publicos nos
polos onde ocorre a Feira;

- Capacitagao dos comerciantes que trabalham na
feira para melhorar a qualidade do atendimento ao
publico;

- Potencializagao do transporte publico
disponibilizando quantidade adequada de veiculos
que circule entre os polos e os estabelecimentos de
hospedagem;

- Ofertar cursos de gastronomia regional e gestéo de
negocios para fortalecimentos da culinaria regional
ofertada durante a festa;

- Fortalecer os aspectos da cultura regional da Feira;
- Revitalizagao do patio de eventos onde ocorre o
Séo Joao que necessita das seguintes melhorias:
iluminacgéo, pavimentagao, sinalizacdo e seguranca;
- Instalar equipamentos e servigospara
acessibilidade aos portadores de necessidades
especiais.

- Cultura Regional;

- Definigdo de um
calendario que oferega ao
longo de todo o ano os
seguintes eventos:

- Oficinas de instrumentos
musicais regionais
tradicionais;

- Oficinas e concertos de
musicas regionais;

- Oficinas de Forro;

- Cursos sobre a cultura
popular regional;

- Oficinas de costura para
confecgdo das vestimentas
para as manifestagoes
populares: Pifanos,
bacamarteiros, quadrilhas
e outras;

- Definicao de eventos
culturais ao longo de todo
0 ano e além do periodo
das festas juninas.
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e Marketing

- Melhorar a sinalizagdo de acesso e turistica;
- Investimentos em capacitacédo de recursos
humanos para atendimento ao publico e educagéo

- Artesanato;
- Oficinas de arte para
disseminagéo da obra de

- Articular com associagao de “catadores” a coleta dos
residuos para dar a destinagdo adequada aos produtos
da coleta seletiva;

- Instalagéo de estrutura para estacionamento e
banheiros publicos;

- Instalar ou adequar equipamentos e servigos para
acessibilidade aos portadores de necessidades
especiais.

A EUCS patrimonial; Mestre Vitalino e artistas
Barro (Espaco | * 1\ antacéo de trabalho de d vimento d do barro;
Zé Caboclo, mplantagao de trabalho de desenvolvimento de o barro; =
Sala Mestre marca e .e'mba_lagens para valorlzage}o dos prodytos; - Agpes Qe educagao
Vitalino) - Requahflcagaq do espago eldo.carater expositivo patrimonial: c?ursos,
do Museu para insergédo de técnicas modernas de palestras e foruns.
exposicao e dialogos para consolidagéo da educagao
patrimonial.
- Melhorar a sinalizagédo de acesso e turistica; - Artesanato;
- Investimentos em capacitacao de recursos - Oficinas de musica:
humanos para atendimento ao publico e educagao géneros musicais,
patrimonial; especialmente de forré e
Museu do A : o : : :
Forré - Luiz - Requahflcagaq do espago eldo.carater expositivo |nstrumer’1t.os relacionados;
Gonzaga do Muls%u parg,lnsergao de tecnlgas rrjodernas de = .Calend.::\no—e
exposicao e dialogos para consolidagdo da educacéo | sistematizacdo de eventos
patrimonial. e apresentagdes musicais;
- Acbes para educacéao
patrimonial.
- Melhorar a sinalizagao de acesso e turistica; - Artesanato;
- Investimentos em capacitagao de recursos humanos - Cultura Regional;
para atendimento ao publico; - Compras e negocios.
- Padronizagéo das barracas;
- Requalificagéo da iluminagéo e da seguranga nas
instalag6es da Feira;
- Instalagéo de lixeiras para coleta seletiva de lixo;
- Desenvolver um trabalho de treinamento dos feirantes
Feira de para adesdo a coleta seletiva de lixo;
Caruaru - - Campanha para os usuarios aderirem a coleta
Artesanato seletiva;

Casa Museu
Mestre Vitalino

- Melhorar a sinalizagdo de acesso e turistica;

- Investimentos em capacitagéo de recursos
humanos para atendimento ao publico e educagao
patrimonial;

- Requallificagédo do espaco e do carater expositivo
da Casa para insergao de técnicas modernas de
exposicao e dialogos para consolidagédo da
educacgao patrimonial.

- Instalagao de estrutura para estacionamento e
banheiros publicos;

- Instalar equipamentos e servigos para
acessibilidade aos portadores de necessidades
especiais.

- Artesanato;

- Cultura Regional;

- Agdes para educagao
patrimonial.

Espaco
Cultural Mestre
Luiz Galdino

- Melhorar a sinalizagdo de acesso e turistica;

- Investimentos em capacitacéo de recursos
humanos para atendimento ao publico e educagao
patrimonial;

- Requallificagédo do espaco e do carater expositivo
do Espaco para insergao de técnicas modernas de
exposicao e dialogos para consolidagéo da educagao
patrimonial.

- Artesanato;
- Cultura Regional;

Tabela 21:Indicagdes de melhorias e adequagbes para os atrativos ancoras e de recursos e temas para

planos interpretativos Municipio de Caruaru.
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ATRATIVOS INDICACAO DE
ANCORAS : RECURSOS E
DE INDICAGOES DE MELHORIAS E ADEQUAGOES TEm:AASNF(’)AéRA
GRAVATA INTERPRETATIVOS
- Desenvolvimento de materiais de divulgagao - Artesanato;
promogao impressos e na WEB (publicar site do - Eventos;
Memorial); - Compras e negocios.
- Instalagao de placa interpretativa; - Cultura Regional,;
- Investimentos em capacitagao de recursos - Roteiros especiais
humanos para atendimento ao publico e educagao | para escolares e
patrimonial; universitarios sobre
- Instalar equipamentos e servigospara arte, e cultura popular
acessibilidade aos portadores de necessidades em geral;
M especiais; Cultura Regional;
ercado e e e
Publico - Melhorar a sinalizacao d_e acesso e turistica; - Cursos sobre a
Cultural - Investimentos em capacitacdo de recursos cultura popular

humanos para atendimento ao publico;

- Padronizagao dos boxes;

- Instalagao de lixeiras para coleta seletiva de lixo;
- Desenvolver um trabalho de treinamento dos
feirantes para adeséao a coleta seletiva de lixo;

- Campanha para os usuarios aderirem a coleta
seletiva;

- Articular com associagao de “catadores” a coleta
dos residuos para dar a destinagdo adequada aos
produtos da coleta seletiva.

regional;

- Definigao de um
calendario de eventos
culturais ao longo de
todo o ano.

Feira Livre de
Gravata

- Melhorar a sinalizagéo de acesso e turistica;

- Investimentos em capacitagao de recursos
humanos para atendimento ao publico;

- Instalagao de lixeiras para coleta seletiva de lixo;
- Desenvolver um trabalho de treinamento dos
feirantes para adesao a coleta seletiva de lixo;

- Campanha para os usuarios aderirem a coleta
seletiva;

- Articular com associagao de “catadores” a coleta
dos residuos para dar a destinagdo adequada aos
produtos da coleta seletiva.

- Compras e negocios.

- Cultura Regional,;

- Conhecimento sobre
a produgéao de
alimentos da regiao;

Memorial de

- Desenvolvimento de materiais de divulgacao
promogao impressos e na WEB (publicar site do
Memorial);

- Instalagao de placa interpretativa;

- Investimentos em capacitagdo de recursos humanos
para atendimento ao publico e educagao patrimonial;

- Cultura Regional,;
- Agbes para
educacgéao patrimonial.

Gravata - Instalar equipamentos e servigospara acessibilidade

aos portadores de necessidades especiais;

- Requallificagédo do espaco e do carater expositivo do

Memorial para insergao de técnicas modernas de

exposicao e dialogos para consolidagdo da educagao

patrimonial.

- Melhorar a segurancga publica; - Artesanato;

- Investimentos em capacitagao de recursos - Cultura Regional,;
Contro hum_anos_ para atendimento ao publico e educagéo | - Re_alizagéo de

patrimonial; oficinas de saberes e
Cultural . S . <
Estacdo do - Desenyollwmento de materiais de divulgacao fazgres da cultura
Artosio promocéo; regional.

- Implantagao de trabalho de desenvolvimento de
marca e embalagens para valorizagao dos
produtos.
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Conjunto do
Polo do
Cruzeiro

- Melhorar a segurancga publica;

- Instalagéo de placa interpretativa;

- Investimentos em capacitagao de recursos
humanos para atendimento ao publico e educagao
patrimonial;

- Instalar equipamentos e servigospara
acessibilidade aos portadores de necessidades
especiais;

- Melhorar a sinalizagéo de acesso e turistica;

- Investimentos em capacitagao de recursos
humanos para atendimento ao publico;

- Instalagao de lixeiras para coleta seletiva de lixo;
- Desenvolver um trabalho de treinamento dos
proprietarios de equipamentos turisticos, em
especial de alimentagao, para adesao a coleta
seletiva de lixo;

- Campanha para os usuarios aderirem a coleta
seletiva;

- Articular com associagao de “catadores” a coleta
dos residuos para dar a destinagao adequada aos
produtos da coleta seletiva.

- Cultura Regional,;
- Religiosidade;

- Producéo de
artesanatos

Tabela 22: Indicagdes de melhorias e adequagdes para os atrativos ancoras e de recursos e temas para

planos interpretativos Municipio de Gravata.
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6. PROPOSTAS DE ROTEIROS INTEGRADOS

Considerando-se as descricbes e analises apresentadas nos capitulos anteriores
deste relatério, o Consoércio BIOMA/FIPE/ZION estabelecera neste item dentro das
caracteristicas dos produtos turisticos pesquisados, propostas de roteiros integrados,
englobando atrativos culturais, obedecendo a logica da segmentagdo e da qualidade
dos respectivos atrativos, priorizando aqueles apontados como ancoras, além
daqueles que ja fazem parte de roteiros ou sugestdes de visitagao, apresentadas no
Estudo de Mercado Turistico de Pernambuco, desenvolvido pelo Consoércio FIPE/ZION
no presente ano ou em guias turisticos ou publicagdes conceituadas do setor turistico
a exemplo do Guia Quatro Rodas 2013 (Editora Abril), dos Guias de Artesanato e
Gastronomia da Rota 232 (Publicagdo da Folha de Pernambuco em parceria com a
EMPETUR).

Sob este prisma devem-se considerar na constituicdo de roteiros que integrem o Polo
Agreste, atrativos e componentes culturais fundamentais a serem destacados como:

O artesanato, a Feira de Caruaru e as festas de Sao Jodo que sao os destaques da
regido para autoridades, especialistas e prestadores de servigcos do setor turisticos
que participaram da pesquisa primaria desenvolvida durante o Estudo de Mercado
Turistico (2013), empreendido pelo Consdrcio FIPE/ZION.

Tais componentes juntamente com os demais atrativos ancoras, definidos para o
Agreste, durante o Inventario Cultural (num total de 19), poderao constituir importantes
e diversificados roteiros integrando os quatro municipios que fazem parte do polo.

Os entrevistados pelo Estudo de Mercado ainda enfatizaram que atrativos culturais
sao fatores de grande motivagdo para os visitantes de Pernambuco com importancia
cada vez maior para turistas que buscam conhecer os modos de vida e as tradigdes
das destinagdes, cujas imagens turisticas tém foco no artesanato, nas feiras e nas
festividades, e mesmo que estes sejam fatores de atratividade, sdo vistos ainda
apenas como complemento a viagem, cuja motivagdo principal € o turismo de sol e
praia, concentrado no PoloCosta dos Arrecifes.

Contudo, a diversidade de atrativos culturais concorre atualmente no Polo Agreste
com componentes de segmentos como ecoturismo e turismo rural, que juntos
poderiam constituir roteiros capazes de tornar o Polo Agreste a motivagao principal e
nao o complemento para polos atualmente mais consolidados, como se verifica no
Estudo de Mercado supracitado.

Desta forma cabe colocar que para a efetivagao de tais roteiros devem ser levadas em
conta fundamentalmente as propostas e necessidades, relacionadas a potencializagao
e melhorias dos atrativos culturais, apresentados nos capitulos anteriores do presente
documento.

Os roteiros aqui sugeridos identificam exclusivamente os atrativos culturais a serem
priorizados e potencializados, no entanto serdo as operadoras de turismo que poderao
torna-los viaveis ou nao. Para tanto, existem diversos fatores que deverdo ser
considerados, como agdes do poder publico para adequagbes dos atrativos,
identificagdo dos equipamentos e servigos que estarao relacionados aos atrativos aqui
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identificados, ou seja: onde hospedar e alimentar os turistas, a identificacdo dos
melhores guias de turismo, os melhores servigos de transporte e as atividades a
serem desenvolvidas dentro do periodo de tempo que os turistas dispuserem.

Este papel é inerente as atividades do operador de turismo, uma vez que nao foi
objeto do trabalho do Inventario Cultural, a inventariagdo dos equipamentos e servigos,
ou ainda o levantamento de atrativos naturais que poderdo, em alguns casos, estar

associados aos roteiros.

O objetivo destas propostas € a identificagdo de conjuntos de atrativos que estejam

tematicamente associados,

sugerindo a associacdo de atrativos situados em

localidades diferentes do agreste visando a criagao de roteiros que possam integrar os

municipios da regiao.

Assim sendo propéem-se dois roteiros integrados para o Polo Agreste, que serao

descritos abaixo:
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Mapa 1: Roteiro Integrado Tradigédo e Arte.

6.1. Roteiro Tradicadao e Arte

A histéria da regido e a vida cotidiana fornecem situagdes e personagens que inspiram
a literatura de cordel, as cenas impressas pelas xilogravuras e a arte figurativa do
artesanato em barro. Estes sdo bens culturais de grande importancia e singularidade
que devem ser trabalhados em roteiro, que aumentara sua importancia e atratividade
através da riqueza e diversidade da cultura do agreste pernambucano.
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A importancia de tais componentes ja é divulgada e trabalhada em guias como os de
artesanato Rota 232, enfocando ateliés, lojas e centros de artesanato em diversos
pontos dos municipios que compdem o Polo Agreste.

Além disso, o Guia Quatro Rodas e o Guia Visual da Folha de Sdo Paulo oferecem
dados especificamente sobre Caruaru, com mencdes a atrativos como a Feira, o
Museu do Barro, e a produgao artesanal em geral, para a qual também ha citagdo do
Guia Quatro Rodas no que diz respeito ao municipio de Gravata.

Assim o roteiro ora proposto englobaria os seguintes atrativos ancora num total de 14
(quatorze) itens a tomarem parte do produto turistico, com grande enfoque nas artes:
Memorial de J. Borges, Casa de Cultura Lula Vassoureiro, Museu da Cultura e Centro
de Artesanato de Pernambuco, além do Polo Cultural Serra Negra em Bezerros;
Espaco Cultural Mestre Luiz Galdino, Alto do Moura, Feira de Caruaru e da Sulanca,
Museus do Barro e do Forr6 e a Casa Museu Mestre Vitalino em Caruaru, visitacdo ao
Memorial e ao Conjunto do Polo do Cruzeiro, visualizando a vista geral da cidade e
conhecendo bares e restaurantes de gastronomia tipica em Gravata.

Ampliando o espectro do contexto tradicional do roteiro, propéem-se a abertura de
espagos em locais a serem determinados onde haveria apresentagées de bandas de
pifanos, bacamarteiros e musicos regionais. Um destes espacgos a ser definido poderia
ser a Cidade Cenografica em Caruaru que, depois de revitalizada poderia abrigar
diversos tipos de eventos, a diversidade de manifestagdes comoa musica, danca e
outras manifestagdes culturais regionais, mesmo em épocas nas quais ndao ha a
influéncia da Festa de Sdo Joao como atrativo turistico.
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Mapa 2: Roteiro Integrado do Feiras, Mercados e Historia.
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6.2. Roteiro Feiras, Mercados e Histoéria

Faz parte do potencial turistico do Polo Agreste a diversidade cultural e histérica
associada a consisténcia de seus pontos de comércio de produtos regionais e de
artesanato, conhecidos e divulgados em nivel nacional.

Sob este prisma propdem-se a criagao de roteiro englobando a diversidade de feiras e
mercados associada a riqueza da histéria da ocupagdo do Polo Agreste, tao
importantes no estabelecimento da cultura pernambucana e nordestina.

Devem ser incluidos neste roteiro atrativos dos quatro municipios integrantes do Polo,
num total de 10 (dez) itens, abrangendo inicialmente atrativos ancoras, mas podendo
em breve agregar outros como Igrejas ou monumentos histéricos de destaque locais,
possibilitando assim potencializar a visitagdo em atrativoscomplementares.

Segue abaixo a indicagdo dos atrativos a&ncoras que devem ser contemplados no
referido roteiro.

v"  Bezerros: Centro de Artesanato de Pernambuco e Museu da Cultura, Polo
Cultural e Polo de Eventos Serra Negra;

v Bonito: Pedra do Rodeadouro;

Caruaru: Feira de Caruaru e da Sulanca;

v'  Gravata: Mercado Publico Cultural, Feira Livre e o Centro Cultural Estagcédo do
Artesao.

<

Os roteiros ora propostos poderdo ser ainda associados a visitagdes sazonais,
relacionadas principalmente a Festa de S&o Jodo de Caruaru e ao Carnaval dos
Papangus de Bezerros, temporadas onde a demanda ja € aumentada e podera
proporcionar visitagdo e receitas financeiras a outros componentes do mercado
turistico destas localidades.

Deverao ainda ser incluidas refeicbes e/ou degustagdes de pratos da gastronomia
tipica como bolos de varios tipos, canjicas, galinha de cabidela e outras iguarias, como
as que sao destacadas no guia de Gastronomia Rota 232, que apresenta dezenas de
opcgdes de locais para apreciagao de pratos tipicos no Polo do Agreste pernambucano.

Os roteiros ora propostos se forem bem estruturados e divulgados por seus futuros
gestores, certamente serdo importantes ferramentas de fomento ao turismo no Polo,
contribuindo para um maior tempo de permanéncia dos turistas e consequente
aumento na geracgao de divisas para toda a regiao.

No que diz respeito a Demanda Potencial do Polo Turistico do Agreste, foram
destacados no Estudo de Mercado Turistico do Estado desenvolvido recentemente
pelo Consorcio FIPE/ZION diversas necessidades, algumas consonantes com
aquelas, ja propostas no item 6 deste documento, como resultados dos trabalhos
empreendidos pela equipe do Inventario Cultural e que certamente contribuirdo para a
consolidacao dos destinos ora estudos.

Foram apontadas no Estudo de Mercado por autoridades atuantes na atividade
turistica do Polo Agreste iniciativas e agdes visando incentivar segmentos do turismo
capazes de potencializar o interesse pelo Polo em questdo. Pode ser entao destacada
a necessidade aumentar os investimentos em estradas, infraestrutura turistica e
saneamento basico.
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Elaborar roteiros integrados foi outro aspecto abordado pelos entrevistados no Estudo
de Mercado, como necessidades de investimentos para incentivar os segmentos com
maior potencial. Finalmente, a promogao € mais uma vez um ponto de atengdo onde
devem ser realizadas melhorias.

Segundo informagdes colhidas no relatério apresentado pelo Estudo de Mercado
Turistico de Pernambuco, no que tange a perfil da oferta de produtos turisticos
comercializados, existem atualmente apenas seis produtos turisticos que envolvam a
comercializacdo de municipios do Agreste, representando apenas 7% dos produtos
que contemplam o estado de Pernambuco.

De acordo com o Estudo de Mercado trés aspectos, considerados entraves, que foram
apontados pelos operadores de turismo emissivo para o Agreste e que devem ser
considerados na utilizagdo e consolidacdo de Roteiros Integrados ora propostos: A
Falta de divulgagdo e consequentemente de demanda interessada e de prestadores
de servigos capazes de operar nos destinos ora analisados.

Atualmente, segundo informagdes do Estudo de Mercado (FIPE/ZION — 2013), as
operadoras de emissivo que atuam no Brasil e dispdem de pacotes que englobem
visitagcao a destinos do Agreste, incluem os municipios de Gravata, Caruaru e Brejo da
Madre de Deus (municipio este que nao faz parte do Inventario Cultural).

Levando em conta os itens acima elencados e os roteiros integrados propostos, pode-
se concluir que dentro do que foi pesquisado e analisado, no ambito deste relatério
pelo consorcio BIOMA/FIPE/ZION, as prioridades acima apontadas, certamente serao
instrumentos de promogéao e qualificagdo dos equipamentos e servigos turisticos das
localidades estudadas, visando o desenvolvimento de produtos turisticos com
destacado valor cultural e singularidade, capazes de colaborar de maneira marcante
para consolidagao do produto turistico relacionado ao Polo Agreste.

Fazendo destes importantes vetores de desenvolvimento sustentavel, geracdo de
empregos, renda e receita para os quatro municipios trabalhados e consequentemente
para o Estado de Pernambuco.

Polo Agreste — Volume I: Andlise dos Resultados |TI_




Inventario de BIOmA f-
Atrativos Culturais do w 1P€ ZlONU

Estado de Pernambuco

7. CONCLUSOES E PROPOSTAS DE AGOES GERAIS

Considerando-se as analises técnicas desenvolvidas a partir dos documentos que
embasaram o presente relatério, sejam aqueles que tém foco na demanda, quanto
aqueles focados na oferta e no planejamento turistico, o relatério do evento
participativo do Inventario de Atrativos Culturaise dos resultados e analises técnicas
obtidas a partir dasatividades de campo no Polo Agreste, pode-se definir diversas
prioridades, no que diz respeito a ag¢des, aos investimentos publicos, e os que se
referem aos segmentos da cadeia produtiva de turismo atuante nos quatro municipios
que compdem o Polo em questao.

Assim sendo, as analises técnicas desenvolvidas neste relatério indicamos itens
definidos como prioritarios consorciado com as respectivas justificativas:

v’ Capacitar e qualificar a mao de obra — acredita-se tecnicamente serem
elementos prioritarios ao desenvolvimento do turismo no Polo Agreste,
corroborado pelos representantes do trade que participaram do evento
participativo que ao analisarem o cenario turistico atual e futuro no Polo,
apontaram a qualidade do atendimento e a qualificagdo da mé&o de obra,
respectivamente como uma deficiéncia e um obstaculo relevante.

Esses elementos surgem tanto na abordagem sobre qualidade do atendimento,
como também na confeccdo dos produtos relacionados a gastronomia,
artesanato e outras manifestacdes, inclusive considerando-se a necessidade
de manutencdo da identidade cultural, fundamental para a perpetuagcéo dos
diferenciais dos atrativos culturais pesquisados e analisados no projeto ora
relatado.

Verificou-se tanto como obstaculo quanto deficiéncias do desenvolvimento
turistico a preocupagao com a influéncia cultural de outros estados brasileiros,
com a desvalorizagado e perda da identidade cultural local. Esta questdao em
especifico é verificada também como prioridade considerando-se o Plano
Estratégico de Turismo de Pernambuco (2008), onde o tema aparece como
agao de médio prazo, para o Polo Agreste.

Estratégias de potencializagdo e melhoria de atrativos e dos produtos turisticos
desse Polo podem ser consideradas relevantes, a partir do que foi observado
tecnicamente em campo e também registrado pelos participantes do
evento.Para quase todos os atrativos ha necessidade de planejar um processo
de qualificagdo ou capacitagao dos recursos humanos das localidades, visando,
sobretudo atender os visitantes;contribuindo para ampliar o processo de
fidelizagdo desses visitantes em produto turistico requalificados do Polo no
mercado, bem como possibilitando uma maior e melhor inser¢gao da populagao
economicamente ativa na cadeia produtiva de turismo e gerando mais renda
através deste setor.

Desta forma, propde-se um trabalho inicial junto a liderangas locais de artistas
e artesaos, de empreendedores nos ramos de hotelaria, da gastronomia e do
comércio em geral visando mobiliza-los a definirem temas prioritarios que
podem sercontemplados em um Programa de Capacitacao e Qualificagao da
mao de obra das quatro localidades envolvidas.
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Em momento posterior, buscar parcerias no Sistema “S”, no SEBRAE e
SENAC e outras entidades visando viabilizar locais e conteudos programaticos
capazes de atender a esta demanda ora identificada e executar as agdes do
Programa supracitado.

v' Investimentos na Malha Viaria e Rodoviaria — Tanto no que diz respeito a
ampliacdo quanto a qualificacéo e sinalizagdo de vias e rodovias, ja que 75%
dos visitantes do Polo, o acessam de carro ou 6nibus de linha, caracteristica de
turistas residentes em locais relativamente préximos, o que se confirma
verificando-se que 68% dos turistas domésticos do Agreste sdo oriundos do
proprio Estado.

Tal componente também aparece no Plano Estratégico de Turismo de
Pernambuco (2008), sendo indicado como necessidades de médio prazo, no
que tange a investimentos em sinalizagdo e informagédo turistica e
infraestrutura basica dos municipios.

Na analise técnica desse consorcio as deficiéncias do produto turistico do Polo
em questdo, a sinalizagdo turistica e a manutengdo de estradas séo
significativamente relevantes para o desenvolvimento de produtos turisticos, ja
gque a maioria dos acessos se encontra deteriorada ou sem as devidas
marcacgdes. Deve-se ainda destacar no cenario turistico do Polo a necessidade
de potencializacdo e melhoria em quase todos os atrativos enfocados, como as
melhorias das condigbes de pavimentagdao, mas prioritariamente a sinalizagao
turistica.

Cabe ainda reforgar tal prioridade com a fundamental importancia de tal
aspecto na atividade turistica, pois o acesso aos destinos e seus atrativos
influencia ndo s6 na sua visitagdo, mas também para o atendimento das
necessidades basicas e de circulacdo de mercadorias, ja que o maior fluxo
turistico identificado para o Polo Agreste tem como motivagao principal as
compras.

Reforga-se aqui a necessidade de que seja revitalizado o Trecho Ferroviario
entre Recife e Gravata, onde funcionou outrora,0 Trem do Forré, uma 6tima
iniciativa turistica, que,se resgatado, podera se configurar como um atrativo
muito interessante e ainda ser colocado como uma alternativa de transporte
turistico importante para o Polo.

v Desenvolver Programas de Agao de Salvaguarda de Bens Culturaisdo
Polo — Desenvolver iniciativas visando fomentar o debateentre o poder publico
e a sociedade sobre quais edificacbes devem ser revitalizadas, sinalizadas e
qual sera o seu uso.

Propor a sistematizagdao de acdes, sejam governamentais ou em parceria com
organizagdes nao governamentais e iniciativa privada, que apoiem a
salvaguarda de bens materiais e imateriais, promovendo o cadastramento,
especialmente daqueles localizados em areas de dificil acesso e a posterior
divulgacado destes diferenciais e das titulagdées culturais alcangadas, além de
desenvolver agbes capazes de dar apoio aos mestres considerados
Patriménios Vivos, em ambito local, regional e estadual.
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E preciso potencializar as titulagées alcancadas nas esferas estadual, nacional
e internacional, pois faltam cadastros nos 6rgaos municipais que permitam o
planejamento de politicas publicas adequadas de fomento ao trabalho dos
artistas e a recuperagao ou a manutengao do patriménio identificado.

Sob esta visdo é primordial aumentar a articulagdo entre os 6rgaos de cultura
nos ambitos municipais, estadual e federal, e promover a discussao com 0s
detentores de bens culturais no que diz respeito a implementacao de acgdes de
salvaguarda dos bens culturais como um todo.

E preciso ampliar o didlogo com o IPHAN em relagdo aos bens tombados e
sitios histéricos de um modo geral a fim de eleger prioridades e desenvolver
agdes conjuntas de restauro e educagao patrimonial.

Sugere-se ainda apoiar iniciativas que reivindicam alcangar a condigdo de
“Pontos de Cultura”, pois esta condigdo coloca-se como uma garantia de
recursos regulares que contribuem de maneira muito mais efetiva para a
conservacao de bens culturais ao invés de apoios sazonais oferecidos muitas
vezes por ocasiao de periodos festivos.

Outras instituicdes como o SEBRAE também podem contribuir com a criagao
de rotas turisticas, inclusive entre municipios, a exemplo da rota dos engenhos
de cana-de-acucar. Além disso, o envolvimento de Secretarias de Estado,
como Planejamento, Seguranga, Transporte e Turismo, nessas agdes &
fundamental no sentido de otimizar os resultados, uma vez que a analise
técnica nesse consorcio identifica que grande parte dos problemas
relacionados aos sitios histéricos se referem as péssimas condigdes de
acesso, falta de urbanizagdo, saneamento basico, iluminagdo, seguranga e
entre outras.

E importante aumentar os canais de comunicacéo entre os detentores de bens
culturais e as instituigdes publicas responsaveis pelos investimentos na area de
cultura. Nesse sentido, sugere-se a realizagdo de féruns regulares com os
agentes culturais nos municipios visando identificar demandas, problemas e
eleger prioridades de investimento do estado e até a busca de parcerias com
instituicdes privadas e do terceiro setor que poderiam nédo so6 disponibilizar
recursos, como apoio técnico a projetos de restauragdo e preservagao,
principalmente de bens materiais.

Sob este prisma cabe ainda indicar modelo de projeto semelhante ao
desenvolvido desde 1994 pela Prefeitura de Sao Paulo, no Departamento do
Patriménio Histérico da Secretaria de Cultura, que visa a restauracéo e
manutencao de estatuas e monumentos, intitulado“Adote uma Obra Artistica”,
que busca na iniciativa privada e na sociedade civil como um todo, parceiros
que possam elaborar e implementar projetos com a fungdo de revitalizar
importantes bens patrimoniais do municipio, indo ao encontro das
necessidades mais urgentes e minimizando aspectos como falta de verbas
publicas e falta de material humano na implementagcédo e acompanhamento de
tais iniciativas.

No caso da Prefeitura de Sdo Paulo os procedimentos burocraticos iniciais sdo
0s seguintes: os interessados em colaborar com o programa encaminham uma
Carta de Intengdes e Projeto Basico, apresentando o adotante e a identificagao
da obra a ser adotada, além dos seguintes itens fundamentais:

Polo Agreste — Volume I: Andlise dos Resultados |TI_




Inventario de BIOMA f’
Atrativos Culturais do b lp C ZION”

Estado de Pernambuco o e it P e

. s
»

Identificacdo do responsavel técnico pela execugao do projeto e dos
servicos de conservacao ou de restauro, devidamente habilitado;

Diagnéstico do estado de conservagdao da obra ou monumento, com
documentos graficos e fotograficos detalhados;

Projeto de conservacédo ou de restauro com indicagdes graficas das areas,
elementos a serem tratados e procedimentos técnicos;

Memorial descritivo dos servigos, procedimentos técnicos, produtos e
equipamentos a serem utilizados no tratamento da obra;

Cronograma de execugao dos servigos.

Iniciativas como esta poderéo trazer mais agilidade eefetividade em acdes que
trabalhem a favor da preservagdo do importante e rico patrimdénio histérico-
cultural do Estado de Pernambuco.

v" Investimentos em Divulgagdo, Promogdo e Informagao Turisticas -
Levando-se em conta o Plano Estratégico de Turismo de Pernambuco (2008),
diversas atividades relacionadas a este quesito sdo colocadas como
prioridades, inclusive especificando necessidades locais como as de Caruaru.
A questao da divulgagao torna-se fundamental para a insergédo e consolidagéo
do produto turistico no mercado.

Neste sentido analisando-se tecnicamente as necessidade de melhoria e
potencializagdo, bem como deficiéncias e obstaculos do Polo Agreste, a
questao da promocgéao, divulgacdo e informagao turistica, aparece de forma
intensa no evento participativo, demonstrando a prioridade que deve ser dada
a esta questdo dentro de uma perspectiva de ampliacdo da futura demanda
turistica e da consolidagao dos destinos relacionados a este Polo.

Assim sendo, pode-se pensar como agdo mais abrangente, no sentido de se
alcancar as necessidades acima elencadas, a elaboracdo de um Plano de
MarketingTuristico visando desenvolver estratégias no ambito dos quatro
municipios, permeando os seguintes quesitos com os consequentes conteudos
basicos:

v Pesquisa de Perfil do Turista—Estudo de Mercado baseado em informacées
colhidas no processo de elaboragdo do Inventario e Diagnostico do Turismo
Local, incluindo aspectos como:

Analise dos potenciais turisticos a serem trabalhados;

Definicdo dos segmentos do mercado turistico a serem enfocados;
Analise de produtos, equipamentos e servigos turisticos municipais;
Definicdo de principais produtos a serem utilizados;

Analise do perfil dos concorrentes regionais e nacionais.

v' Definicao de Estratégias de Marketing focando:

Produtos

Precos

Distribuicao

Comunicacao

Posicionamento de imagem em midias sociais
Avaliacdo de Resultados
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Posteriormente ao trabalho de planejamento proposto com a elaboragdo do
Plano de Marketing, podem-se desenvolver investimentos pontuais em
estratégias especificas de divulgagao, promocéao, captagéo e consolidagao da
demanda.

Como iniciativa de curto prazo, visando, sobretudo, divulgar o produto
artesanal do Polo faz-se necessario a produgdao de material impresso a ser
disponibilizado nos principais hotéis e quiosques de informagéao turistica das
cidades com objetivo de incentivar o turismo nos ateliés de artistas plasticos e
artesaos, além da criagao de roteiros nos municipios.

Aumentar a divulgacao € uma forma de reduzir a dependéncia dos artistas em
relagdo a participagcdo nos roteiros previamente estabelecidos pelas agéncias
de turismo. No entanto, aumentar a divulgacdo ndo é suficiente. E preciso
melhorar as condigdes de acesso dos turistas a esses ateliés com placas
indicativas, pavimentagdo de vias, iluminagdo e etc., que sdo objetos de
reclamacéao por parte dos artistas de diversas partes do Polo.

v Minimizar os impactos da Sazonalidade - O problema da sazonalidade de
apoio e fomento esteve entre os maiores problemas levantados pelos
detentores de bens culturais no estado de Pernambuco. O apoio/fomento,
especialmente no que diz respeito as formas de expresséo, ocorre, em geral,
apenas nos periodos de festa, sobretudo no ciclo junino, carnavalesco e
natalino.

Os recursos, além de sazonais, sdo incertos e muitas vezes insuficientes, sua
disponibilizagdo ou nao, a cada ano, depende do interesse e das prioridades
das prefeituras. Desta forma, seria importante investir no desenvolvimento de
programas que garantam canais regulares de fomento a fim de que os artistas
e empreendedores culturais possam disporde recursos para planejar as suas
atividades ao longo de todo o ano.

Além disto, seria de suma importancia, o desenvolvimento de ag¢des por parte
dos érgaos de cultura do Estado a capacitagdo dos artistas e empreendedores
culturais, para o conhecimento de programas e linhas de crédito para
realizagdo de projetos e a participagdo de editais de ambito federal,
diversificando assim as opgbes de fomento dos grupos, entidades e
empreendedores.

v' Disponibilizar as Prefeituras envolvidas Banco de Dados referentes aos
bens e atrativos Culturais- Tendo em vista a situagao de algumas prefeituras
de desconhecimento e falta de informagdes organizadas, atualizadas e
sistematizadasem relacdo aos bens culturais, artistas e artesdos dos
municipios.

E de fundamental importancia que o banco de dados gerado pelo Inventario de
Atrativos Culturaise o respectivo sistema de informagbes turisticas
desenvolvido e disponibilizados pelo Consércio BIOMA/FIPE/ZION, sejam
disponibilizados o quanto antes para os municipios, mediante agao de
capacitagao para uso e reforgo da importancia de sua atualizagdo permanente,
visando manter tal cadastro sempre apto a utilizagdo tanto pelo poder publico
quanto aos visitantes e empreendedores do setor.
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Além dos itens acima elencados constatou-se através da analise dos diversos
documentos disponiveis e no desenvolvimento de agdes de campo, que fatores
como: limpeza publica, altos pregcos dos produtos e servicos e a
necessidade de uma atuacao mais efetiva das instancias de governanca
locais (conselhos ou foruns de turismo), também devem ser considerados na
medida em que se trabalha em fungdo da consolidagado e da qualificagédo do
produto turistico do Polo Agreste, visando aumentar sua demanda que hoje
responde por 9,6% do turismo doméstico no Estado e 2,3% do Internacional.

Polo Agreste — Volume I: Andlise dos Resultados |TI_




Inventario de BIOMA f'
Atrativos Culturais do - lp = ZION”

Estado de Pernambuco e RN

Pesquis

8. REFERENCIAS

8.1. Bibliograficas

ARAUJO, Sivonaldo; LEITE JUNIOR, José Bartolomeu Pimentel (Trad.). Mascaras de
Bezerros. Recife: Funcultura, 2007.

BARBALHO, Nelson. Sao Joao. In: Caruaru: notulas subsidiarias para a histéria do
Agreste de Pernambuco. Caruaru (PE): [s.n.], 1972.

BORGES, José Francisco. Bezerros terra do papangu. Bezerros PE: Secretaria de
Cultura e Turismo, 1997.

CASCUDO, Luis da Camara. Dicionario do Folclore Brasileiro. Sdo Paulo: Global, 11
ed., 2001.

CORD, Marcelo Mac. Impressées dos Borges: a xilogravura de Bezerros. Rio de
Janeiro: IPHAN, CNFCP, Sala do Artista Popular n. 154, 2009.

EMPETUR, Plano Estratégico de Turismo de Pernambuco— Pernambuco para o
Mundo 2008-2020. Recife/PE: EMPETUR, 2008.

.Pesquisa do Perfil do Turismo Receptivo de Caruaru. Recife/PE: EMPETUR -
Unidade de Estudos e Pesquisas, 2012.

.Pesquisa do Perfil Socioeconbmico do Visitante no Carnaval de Bezerros.
Recife/PE: EMPETUR - UNIDADEDE ESTUDOS E PESQUISAS, 2012.

EMPETUR/COMTUR - GRAVATA(PE). Inventéario Turistico de Gravatad 2013.
Recife/PE:EMPETUR, 2013.

FIPE, Analise de Demanda do Agreste — Versdo Preliminar. Sao Paulo/SP: FIPE,
2013.

BRASIL. MINC/IPHAN. Feira de Caruaru. Brasilia, DF: Iphan, 2006.

MTur/PRODETUR NACIONAL PERNAMBUCO.Revisdo do PDTIS Agreste — Plano de
Desenvolvimento Integrado do Turismo Estratégico — Versdo Preliminar. Recife/PE:
PRODETUR, 2013.

WALDECK, Guacira. Familia Zé Caboblo. Rio de Janeiro: IPHAN,CNFCP, 2008.

. Manuel Euddcio, patriménio vivo. Rio de Janeiro: IPHAN,CNFCP, 2005.

8.2. Eletronicas

BEZERROS: bloco de Papangus desfila na manhd de domingo, confira a
programagao. Jornal Extra de Pernambuco. Disponivel em:
http://www.jornalextra.com.br/portal/blog/2013/02/05/bezerros-bloco-de-papangus-
desfila-na-manha-de-domingo-confira-a-programacao/. Acesso em: 28.05.2013.

GASPAR, Lucia. Alto do Moura, Caruaru, Pernambuco. Pesquisa Escolar Online.
Fundagdo Joaquim Nabuco. Recife. Disponivel em:<http://basilio.fundaj.
gov.br/pesquisaescolar>. Acesso em: 28.05.2013.

GASPAR, Lucia. Bacamarteiros. Pesquisa Escolar Online, Fundacéo Joaquim Nabuco,
Recife, 2009. Disponivel em: <http://basilio.fundaj.gov.br/pesquisaescolar>. Acesso
em: 05.05.2013.

Polo Agreste — Volume I: Andlise dos Resultados |TI_




Inventario de BIOMA f'
a-f 11PC ZIONSS

Atrativos Culturais do
Estado de Pernambuco o e it P e

GASPAR, Lucia. Papangus de Bezerros, PE. Pesquisa Escolar Online, Fundagao
Joaquim Nabuco, Recife. Disponivel em: <http://basilio.fundaj.
gov.br/pesquisaescolar/>. Atualizado em 6 agosto de 2009. Acesso em: http://www.
pe-az.com.br/cultura/carnaval/58-papangu.html. Acesso em: 28.05.2013.

GASPAR, Lucia. Sebastianismo no Nordeste brasileiro. Pesquisa Escolar Online,
Fundagdo Joaquim Nabuco, Recife. Disponivel em: <http://basilio.fundaj.
gov.br/pesquisaescolar>. Acesso em: 15.05.2013.

GASPAR, Lucia. Sdo Jodo em Caruaru, Pernambuco. Pesquisa Escolar Online,
Fundagdo Joaquim Nabuco, Recife. Disponivel em: <http://basilio.fundaj.
gov.br/pesquisaescolar/>. Acesso em: 20.05.2013.

LACERDA, Angela. Papangus fazem de Bezerros um dos polos da folia. Disponivel

em:http://www.estado.estadao.com.br/edicao/pano/99/02/cid/56.html.Acesso em:
20.06.2013.
LIMEIRA, Gravata - PE.Filarménica Manoel Bombardino. Disponivel em:

http://www.youtube.com/watch?v=atxDPz4uehk.Acesso em: 16.08.2013.

SAO PAULO, Prefeitura Municipal. Entenda o Programa “Adote uma Obra Artistica”.
Disponivel em: http://www.prefeitura.sp.gov.br/cidade/secretarias/cultura/
patrimonio_historico/adote_obra/index.php?p=1999. Acesso em: 24.08.2013.

Polo Agreste — Volume I: Andlise dos Resultados |TI_







